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Tarih :01/06 /2022
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1 E PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yaz Geldi” isimli sanat, Tiirkge, drama okuma yazmaya hazirlik, etkinligi
“Titresen Sesler” isimli sanat, miizik ve fen etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






YAZ GELDI

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkge, Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ........

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 sdyler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin
dokusunu sdyler. Nesne/varligin kullanim amagclarini sdyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlan aciklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan
nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:. Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Cift ayak
sicrayarak belirli mesafe ilerler.Y 6nergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.

Nesneleri sikar. Nesneleri ¢eker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECH

Sar1 fon kartonlarina gocuklarin ayak izleri cizilir. Ayak izlerinin baslangig yerine beyaz pastel boya ile dalga cizilir. Ust taraf
mavi sulu boya ile boyanir. Ayak izi diginda kalan yerlere talas ya da irmik yapistirilir. Diger masaya proje oyun hamurlari
konur. Cocuklarin 6zgiin tirtinler yapmalar1 saglanir. Yapilan ¢aligmalar sergilenir.

Ogretmen, cocuklara “Diinyamiz giines cevresinde dolanirken mevsimler olusur. Simdi diinyanuz giines’in etrafinda
dolanirken giines 1siklar iilkemize daha ¢ok gelmektedir.O yiizden yaz mevsimini yasiyoruz.Yaz mevsimi en sicak
mevsimdir. Yaz gelince havalar 1smir.Giines 151l 1g11dir. Artik yagmur ¢ok az yagar.ya da hi¢ yagmaz.Firtina,riizgar,dolu,kar
yerini giinese birakir.Diinyamizin giines ¢evresinde donmesi ile mevsimler olusur.Bir yilda tam dort mevsim vardir.ilkbahar,
yaz, sonbahar,kis ” agiklamasini yapar.Ardindan “Giines” bilmecesini sorar. “Yaz” adli siir birlikte sdylenir.

Yaz Giindiiz gelir, gece gider.

Deniz ve gokyiizii, Hem aydinlatir hem de 1sitir. (glines)

Yazin en giizel yiizii

Masmavidir denizler,

Rengarenk ¢icekler.

Yazin daglara ¢ikmak,

Denizden de giizeldir.

Serin riizgarlar tatmak,

Yazin ¢ok giizeldir.

Ardindan Yazin en ¢ok ne yapmaktan hoslanirsimiz? Tatile gider misiniz? Tatilde en ¢ok nerelere gitmekten hoslanirsiniz?”
sorulartyla yaz hakkinda sohbet eder ve ardindan mevsimler dramasi ¢ocuklarla birlikte yapulir.

Daha sonra ¢ocuklar yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen yesil drtiiyii alarak ¢ocuklara ne renk oldugunu, sorar. Yesil
cevabini aldiktan sonra egitimci “Gozlerimizi kapatalim ve kendimizi yaz mevsiminde piknikte, yemyesil ¢imenlerin
tizerinde oturuyor olarak diisiinelim." der. Cesitli sesleri ve dogadaki farkli kokular1 sdyleyerek gocuklar1 yonlendirir. (kus
sesi, dere sesi, ¢gimen kokusu, ¢igek kokusu, toprak kokusu vb.)

Ogretmen "Ip atlayahim, top oynayalim, yagmur basladi." y&nergelerini verir. Cocuklar minderlere gecerler. Yagmurun
dinmesini beklerler. Yesil ortii kaldirilir. Yagmur diner,giinler geger, havalar ismir. Yaz mevsimi gelmistir.
Ogretmen "Haydi simdi yiizmek igin denize girelim." der. Mavi &rtilyii yere serer. Cocuklar farkl sekillerde yiizerler (yiiz
istii, sirt @istii, ileri-geri vb.) Sonra kizgin kumlardan hoplaya ziplaya gegilir.

Etkinligin ardindan 6gretmen duvara kraf kagidi asar. Kagidin {izerine bir kiz ,bir erkek resmi ¢izer. Cocuklardan kiz olanlar
kiz resminin yanina erkek olanlar erkek resminin yanina + isareti koyar. Daha sonra her gruptaki artilar sayilir. Kizlar m1
¢ok? Erkekler mi ¢ok? Yayarak belirlenir.



Daha sonra ¢alisma sayfasi dagitilarak yonergeleriagiklanir. ” Agaclarin iizerindeki meyveleri sayalum. Meyve sayist kadar
kutu boyayalim. Giineslerin iizerindeki sembolleri inceleyelim. Ayni olan sembolleri érnekteki gibi ¢izgi cizerek
eslestirelim Resimleri inceleyelim. Resimler hangi mevsimleri anlatyyor, Soyleyelim. Resimlerin kopan par¢alarini ¢izgi ile
ilgili resimlere ulagtiralim.”

MATERYALLER
e Talas ya da irmik,
e  Sulu boya,

e  Fon kartonu,
e  Proje oyun hamurlari
o  Kraft kagidi
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
e Sayr/Sayma
e  Miktar: Az- Cok
AILE KATLIMI
e  Aile katilini kitabinda yer alan temamiz yaz boliimiinde yer alan ¢alisma saygalar1 eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Yaz mevsiminin dzellikleri nelerdir?
Yazin neler giyeriz?
Beslenmemizde ne gibi degisiklikler yapariz?
Yazin giinesten nasil korunuruz?
Yaz tatilinde neler yapacaksiniz?
Kag¢ mevsim vardir?
En ¢ok hangi mevsimi seviyorsun?

UYARLAMA



TITRESEN SESLER

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik ve_Fen Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): .......

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢cek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gaostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir

Kazamim 17: Neden, sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olas1 nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.

Nesneleri sikar. Nesneleri ¢eker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklar masanin etrafina dizilirler. Sesin titresimini goriiniir hale getirmek i¢in “Titresimli ses deneyi” yapilir. Bunun igin
alliminyum folyo top haline getirilir. Ayakli cam bardak alinir. Aliminyum folyodan yapilan top bir iple baglanir. Yiiksek bir
yere asilir. Bardak topa degmeyecek sekilde topa iyice yakinlagtirilir. Kursun kalemle bardaga hafifge vurulur. Topun hareket
ettigi goriiliir. Bardaga vuruldugunda titresim meydana gelir. Bu da havay titrestirir. Hava titresimleri tagir ve bu
titresimlerin ses olarak kulagimiza gelmesini saglar.

Deneyin ardindan 6gretmen “bugiin parkta yiiriirken iki ¢ocuk gordiigiinii ve bu ¢ocuklarin eglenmek igin ¢ok giizel bir sey
yaptiklarini fark ettigini” s6yler. Cocuklarin dikkatlerini ¢eker. Sizce ne yapiyor olabilir bu iki gocuk diyerek beyin firtinasi
baslatir. Daha sonra parktaki ¢ocuklarin bir yogurt kovasi ve ellerindeki sopalar ile yogurt kovasina vurarak ¢ok eglenceli bir
ritim oyunu oynadiklarini sdyler. Simdi bizde sizlerle birlikte plastik bardak ve tahta kasiklarimizi kullanarak videosunu
acacagim sarkiya uyum saglayarak bir ritim etkinligi yapalim diyerek “Bardak ve Cubukla Ritim” adl1 videoyu agar.

Ritimli video etkinliginin ardindan 6gretmen dersten dnce fon kartonuna bir agag figiirii ¢izmistir. Etkinlik i¢in gerekli olan
diger malzemelerin A4 kagidi, boya kalemi, makas ve yapistirici ile etkinlige gecilir. Ogretmen cocuklara yaz mevsiminde
hangi meyvelerimiz vardi hatirlayalim diyerek ¢cocuklara sorar. Yaz mevsiminde, ¢ilek, kiraz, kayisi, kavun, karpuz, seftali
gibi meyvelerin oldugu hatirlamr. Ogretmen simdi sizlerden bu malzemelerimizi kullanarak agacta yetisen kiraz, kayisi, incir
meyvelerini ve toprakta yetisen ¢ilek, karpuz ve kavun meyvelerinden istediklerini segerek ¢izmelerini boyamalarini ve
kesmelerini ister. Ogretmen ¢ocuklara meyvelerini yapabilmeleri icin biraz zaman tanir. Siirecin sonunda 6gretmen simdi bu
hazirladigimiz meyvelerimizi agacimizin dallarinda yetisenleri dallarina toprakta yetisenleri ise agacimizin altina yapistiralim
diyerek caligma tamamlanir.

MATERYALLER
e Aliminyum
e Folyo,
o Ip
e Bardak
e  Kursun kalem
e Bardak

e  Tahta gubuk
e A4 kagidi, boya kalemi, makas ve yapistirici, fon kartonuna ¢izilmis agac figiiri
SOZCUKLER
e  Titresim
KAVRAMLAR
o -
AILE KATLIMI
e Ailelerden bugiin yapilan deneyi ¢ocuklarindan anlatmalart istenir.
DEGERLENDIRME
Deneyde kullandigimiz malzemeler nelerdi?
Ses dalgasi nasil hareket eder?
Deney hosunuza gitti mi?
Daha 6nce boyle bir deney yaptiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :02/06/2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 U URRPURRN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Yaz Mevsimi” isimli Tiirkce, miizik ve sanat etkinligi
“Kutup Ayis1” isimli Tiirkce sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






YAZ MEVSIiMi
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik, Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELiSiMi

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.

Nesneleri sikar. Nesneleri ¢eker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklarla “Yaz mevsiminde sigaklik ¢ok yiiksek oldugu i¢in ince ve acik renk giysiler giyeriz.Ince giysiler viiciidumuzun
terlemesini Onler ve bizi serin tutar.Yaz mevsiminde deniz suyu da isinir.Serinlemek igin denize gireriz.Her yerde deniz
yoktur.Bazen tatil i¢in deniz olan schirlere gideriz.”agiklamasi yapilir. Sohbetin ardindan &gretmen g¢ocuklara peki yaz
mevsiminde en cok ne yemeyi severiz diyerek cocuklarmn diisiinceleri dinlenir. Ogretmen ¢ocuklara dondurma cevabini
buldurmaya yonelik sorular yoneltir. Dondurma cevabmin almmasini ardindan 6gretmen simdi sizlerle bizde bir ev
dondurmasi yapalim diyerek ¢ocuklara dersten dnce yarim kilo temizlenip dondurulmus ¢ilek, 1 Paket krema, yarim bardak
siit, 1 su bardagi seker ve karigtirmak i¢in cirpict malzemelerin hazir eder. malzemeler masaya yerlestirilir kullanilacak
malzemeler agiklanir. Simdi “Dondurma Yapiyoruz” etkinliginin yapilacagini agiklar. Dondurma yapimma gegilir.
Dondurulmus olan ¢ilekler dersten 6nce ¢ok buzlu olmayacak sekilde hazir edilmistir. Cilekler ve seker blenderin igine
atilarak piire haline gelecek sekilde pargalanir. Bu islemin ardindan krema ve siit eklenir. Tekrar karigtirtlir. Karigimin
icerisine birka¢ damla limon suyu eklenir. Tekrar karistirilir. Uygun bir kabin i¢ine bosaltilarak okulun derin dondurucusuna
koyulur.(okulun derin dondurucusu yoksa yakin oturan velilerden bu konuda destek alinir.) Derin dondurucudaki dondurma
zaman zaman karstirilarak kivama gelmesi saglanir. Dondurma kivamina gelen dondurmalarini dersten sonra afiyetle
yiyebileceklerini sdyler 6gretmen. ©

Ardindan bilmeceler sorulur. Yaz isimli tekerleme hep birlikte soylenir.

Glines etrafi yakar, Ugar dag gezer, Mis gibi bakar

Cocuklar sapka takar Ugar bag gezer, Etrafa giizellik sacar. (Cicek)
Insanlar terleyince, Ugar iliksiz,

Kendini denize atar. (Yaz) Ugar kemiksiz. (Kelebek)

Yaz

Giines yakiyor bizi

Insanlar dizi dizi

Babam bize dedi ki

Tatile gotiireyim sizi
Bilmece ve tekerlemenin ardindan “Yaz Geldi” adli sarki hep birlikte sGylenir. Miizik pargasi ritim aletleri ile de tempo
tutularak soylenir.

Yaz Geldi

Yaz geldi ¢gicekler agti
Arilar hep calistt

A-11V1Z V1Z ViZ

A-11 viz viz viz diye ¢alisir
Once menekseyi koklar,
Sonra giilii emeriz

Ar1 balini,

Ar1 balini biz ¢ok severiz

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Sanat etkinligi Kitabinda yer alan “Dondurma” etkinligi yapilacag: sdylenir. Dondurma
sekline ait parcalar kesim ¢izgilerinden kesilir. Desenli daire sekilleri ortadan ikiye katlanir. Diiz renk dairelerin {izerine
katlanmis olarak yapistirilir. Bir zemin tizerine dnce kiilah ardindan dondurmalar yapistirilir

Calisma sayfasi dagitilarak yonergeleri aciklanir. "Hava grafigine uygun olan giysileri érnekteki gibi cizerek ilgili resimlere
ulagtiralim. Doruk ile Duru’yu yolu takip ederek denize ulastiralim. Diisiin bil sayfasindaki bilmeceler sorulur cevaplart
yonergeleri dogrultusunda isaretlenir”



MATERYALLER
e  Yarim kilo temizlenip dondurulmus ¢ilek, 1 Paket krema, yarim bardak siit, 1 su bardag: seker ve karigtirmak igin
girpict
SOZCUKLER
e  Mevsim, tatil
KAVRAMLAR
L]
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Yaz mevsimi ile ilgili resim yapmalari istenir.
Su anda hangi mevsimdeyiz?
Yaz mevsimi denince akliniza ilk ne geliyor?
Yazin neler yapmaktan hoslaniyorsunuz?
Bu mevsimde hangi meyve ve sebzeleri tilketmeliyiz?

UYARLAMA



KUTUP AYISI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik, Kiiciik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):...........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Kazamim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayim olast sonuglarini sdyler.
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
MOTOR GELISiM
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklara suda yiizmekte olan kiigiik bir buz tabakasinin iistiinde yalniz kalmis bir kutup ayisinin fotografini gosterilir ve bir
Oykiiyli baglatilir.
“Kutup bolgesinde hava 1sinmis, 1stnmis, 1simis. .. Kutup ayilariin evi olan kocaman buz daglari erimis, erimis, erimis ve
buz daglan kiiciik tabakalara boliinmiis, bolinmis, boliinmiis... Kutup ayisinin iizerinde oldugu kii¢iik buz tabakasi da
baslamig ylizmeye...” der ve 6ykiiyii burada keser.
Bu kutup ayisinin nigin yalniz oldugu, buz daglarmin neden erimis olabilecegi ve bundan sonra ayinin neler yapabilecegine
iliskin sorularak dykiiniin tamamlanmasina rehberlik edilir. Cocuklar, kiiciik gruplar halinde artik materyalleri, boyalar1
kullanarak kutup ayilari yaparlar. Her gruptan bir ¢ocuk sirasiyla yaptiklari kutup ayisin1 arkadaslarina tanitir. Ardindan
kutup ayilarini bilyiik boy kartonlara yapigtirirlar. Gruplar yaptiklari caligmaya bir isim vererek okul panosunda sergilerler.
Hikayenin ardindan buzullarin erimesi ve kiiresel 1sinmanin etkileri ile ilgili videoyu agar. Video birlikte izlenir. Gerekli
boliimlerde durdurularak ¢ocuklara agiklamalarda bulunulur. Daha sonra 6gretmen ¢alisma sayfasindaki dondurma
resimlerini (biiyilik ve kiiciilk dondurma resimleri) kullanarak“Dondurmalar1 Bulalim” adli grup oyununu oynayacaklarini
agiklar. Oyunda biiyiik ve kiigliik dondurma resimleri vardir. Grup baskanlar1 kendi gruplari igin biiyiik mii kiigiik mii
dondurma resimlerini kartlarin altindan bulmaya caligirlar. Grup basgkanlar1 segilir. Grup baskanlar1 gruplarini olustururlar.
Daha sonda her bir gruptan bir grenci segilir. Ogrenciler kartlarin altinda kendi gruplarinin dondurma resimlerini bulmaya
¢aligir. Oyunun sonunda grubuna en ¢ok biiyiik ya da kiigiik dondurma resmi toplayabilen takim oyunu kazanir. Kazanan
grup alkiglanir.
MATERYALLER

e Artik materyaller

e  Kumas pargalari

e  Farkli boyalar

e  Caligma sayfas1 (biiyiik ve kiiciik dondurma resimlerinden olusan)
SOZCUKLER

e Buz

e  Soguk
KAVRAMLAR

e  Boyut: Biiyiik-Kiigiik

e  Yon/Mekanda Konum: Altinda-Ustiinde
AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklar ile kitapgidan buzullarin erimesi ile ilgili bir kitap alip birlikte okumalar1 6nerilebilir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiizde kim vardi?
Az Once beraber tamamladigimiz dykiide yalniz kalan kutup ayisi sizce neler hissetmis olabilir?
Buz daglar1 neden eriyormus?
Kutup ayilarimizi yaparken hangi malzemeleri kullandik?
Buz daglarmin erimesi ile ilgili film ya da belgesel izlediniz mi?
Kitap gordiiniiz mii?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 03/06/2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 F PPt

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Waffle Yapalim” isimli Tiirkge fen, miizik ve sanat etkinligi
“Renklerin Dans1” isimli sanat, oyun ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






WAFLLE YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Fen, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):............
KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini sdyler.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.
Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
kurallarina 6zen gosterir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 yarim daire seklinde oturmalarini ister ve sohbeti baslatir. Cocuklar bugiin pazara gittim. Pazardaki
meyve ve sebzeleri goriince yaz mevsiminde ne kadar da ¢ok ¢esitli meyve ve sebzeler var diye diisiindiim diyerek
¢ocuklarin dikkatini ¢eker. Pazarda sizce hangi meyveleri gormiis olabilirim. Yaz mevsiminde sicak havalarda en ¢ok hangi
meyveleri yiyoruz diyerek ¢ocuklara sorar. ¢ocuklarin cevaplarinin dinlenmesinin ardindan dgretmen yazin karpuz, kavun,
izim, ¢ilek, kiraz, visne, bogiirtlen, erik, incir gibi meyveleri yaz mevsiminde goriiyoruz. Sebzelerden ise taze fasulye,
dolmalik biber, sivri biber, patlican, salatalik, domates, enginar, kabak, semizotu, boriilce, bamya gibi sebzeleri daha ¢ok
gorityoruz. Yaz mevsiminde bulunan bu meyve ve sebzelerden bolca yememiz gerekiyor. Meyve ve sebzelerdeki vitaminler
bizlerin mikroplara kars1 daha giiglii olmamizi sagliyor diyerek agiklar. Cocuklardan hangi meyveleri bildiklerini sorarark
sohbet ortami olusturur. Daha sonra yaz mevsimi meyvelerinden olusan bir waffle yapacaklar1 sdylenir. Cocuklarla birlikte
yaz mevsimine ait meyveler yikanir. Her ¢gocuga bir tabak verilir. Cocuklar meyveleri kii¢lik parcalara bolerler.
Daha sonra tiim meyveler biiyiik bir kabin igine konulur ve karigtirihir. Waffle makinasi hamuru ¢ocuklarin dokunamayacagi
sekilde sinifin uygun bir yerine konur. Cocuklar sira ile wafil hamurunu makinenin {izerine dokerler. Pigmis olan hamur
¢ocuklarin 6nlerine konur. Daha sonra ¢ikolata stirmelerine hazirladiklart meyve karisimlarint Waffle’nin lizerine
yerlestirilerek yenmeye hazir hale getirilir. Masalar servise hazirlanarak ve gorgii kurallarina uyarak hep birlikte yenir.
“Meyve sebze herkes yemeli” adl1 sarki hep birlikte sdylenir.
Meyve sebze herkes yemeli
Ciinkii onlar bol vitaminli
Onlar yemezse ¢ocuklar
Pembe olmaz yanaklar
Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar tat veriyor
Lahana kosede giiliiyor
Maydonazlar tat veriyor
Meyve sebze herkes yemeli
Ciinkii onlar bol vitaminli
Onlar yemezse ¢ocuklar
Pembe olmaz yanaklar
Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar tat veriyor
Lahana kosede giilityor
Maydanozlar tat veriyor
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Uzerinde yaz meyvelerinin oldugu boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir. (her ¢ocuga
istedigi meyvenin resmi verilir) Cocuklardan resimler boyamalari ve kenar ¢izgilerinden kesmeleri istenir.
Ogretmen biiyiik boy fon kartonuna ¢izdigi sepeti gocuklara gdstererek” meyveleri sepete yerlestirmeye ne dersiniz?” diye
sorar.
Cocuklar resimlerin arkasina yapistirici siirerek sepetin iizerine yapistirirlar.

MATERYALLER
e Mevsim meyveleri
e  Biiyiik boy kap
e  Waffle makinasi
e  Krep hamuru

Sebze meyve resimleri
e Yapistiric
SOZCUKLER
e  Meyve sebze isimleri
KAVRAMLAR
e Zaman
AILE KATILIMI



e  Waffle etkinligini yaptiracak veli sinifa davet edilir.
DEGERLENDIRME
Hangi mevsimdeyiz? Etkinligimizde ne yaptik? Salatamizi hangi meyvelerle yaptik? Daha once wafil yediniz mi?
Hangi meyve resimlerini boyadik? UYARLAMA

RENKLERIN DANSI

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Matematik (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
DIiL GELIiSiMi
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Kazamim 5. Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini sdyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECI
Ebru yapimi videosu izlenir. Cocuklara videoyu dikkatli izlemeleri sdylenir. Ebru sanatiyla ilgili bilgi verilir. Cocuklar ebru
sanatryla ilgili merak ettiklerini sormalari i¢in tesvik edilir. Ebru firgalari hakkinda konusulur.
Simf iki gruba ayrilir. Her iki grubun masasinda ebru yapmak icin tekne, kitre, ebru firgalar1 ve akrilik boyalar bulunur. ki
grup da ebru ¢aligmalarini yapar. Ebru ¢alismalar yapilirken segilen klasik miizik dinlenir.
Ebru yapilirken 3 ana renge (kirmizi, mavi, sar1) ait boyalar kullanilir. Cocuklara ara renklerin (mor, yesil, turuncu) olmadigi
sOylenir ve bu renkleri olusturabilmek i¢in ne yapmamiz gerektigi sorulur. Hangi renkler kariginca mor olusur? Tahmin
etmeleri istenir. Cocuklar yaptiklari tahminlere gore kendi ebru galismalarinda renkleri karigtirarak tahmin ettikleri rengin
olusup olusmadigini gézlemler. Yapilan ebru ¢alismalari kurumaya birakilir.
Ogretmen daha sonrasinda simdide ojelerimiz ile bir ebru galismasi yapalim diyerek aciklar. Once video izlenir. Ardindan
gerekli malzemeler hazirlandiktan sonra 6gretmenin rehberliginde ebru ¢aligmasi yapilir. Etkinlikte kullanilan ana renklere
vurgu yapilir. Renkler karigtirilarak ara renklerde elde edilerek ¢alismanin bir materyale aktarilmasi saglanir.
Caligma sayfas1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Yukaridaki renk panosundan kopan parcalart asagidaki parcalar
arasindan bulalim. Yuvarlak icine alalim”
MATERYALLER
e  Ana renklerde akrilik boyalar1 veya ebru boyalari, ebru yapimi videosu, projeksiyon veya bilgisayar, 2 adet tekne,
ebru firgalari,
SOZCUKLER
e  Ebru sanati, ebru firgasi, tekne, kitre, akrilik boya,
e  Oj, baski ¢alismasi igin sise
KAVRAMLAR
e Renk: Ana ve ara renkler
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin neler yaptik?
Hangi fircalar kullandik?
Ebru yaparken zorlandigniz bir yer oldu mu? Nerede zorlandiniz?
Bugiin yaptigimiz etkinliklerden en ¢ok hangisi hosunuza gitti? Neden?
Ebru yaparken hangi renkleri kullandik?
Moru olusturmak i¢in hangi renkleri karistirdik?
Turuncu ve yesili olusturmak i¢in hangi renkleri kullandik?
Daha 6nce ebru yaptiniz m1? Eger ebru yaptiysaniz kiminle, nerede yaptiniz?
Ebru fir¢asini daha 6nce gordiiniiz mii? Nerede gordiiniiz?
Evinize bdyle desenleri olan kumaslar veya giysiler var m1? Hangi renklerden olusmuslar?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 06/06/2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Yaz Geldi Cicekler Actr” isimli sanat, Tiirkge, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Cuval Yanis1 “isimli Tiirkce ve Hareket Etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






YAZ GELDI CICEKLER ACTI

Etkinlik Cesidi : Sanat, Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapillarim kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim, sifat, fiil kullanir.
Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugsmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler
BIiLiSSEL ALAN
Kazamim 5.Nesne ya da varlhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne varligi rengini, kullanim amacini sdyler.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri: Sagini tarar, disini firgalar, elini, yliziinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazamm 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir. Saglig
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kagmir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen
gosterir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan masalara oturmalar istenir. “Bugiin hava ¢ok sicak biraz serinleyelim,” der 6gretmen. Neyle serinleyecegimiz
sorulur. Yelpaze cevabindan sonra masalara renkli fotokopi kagitlar1 dagitilir. Kagitlar bir 6ne bir arkaya katlayarak akordeon
katlamayla yelpaze yapilir. Yapilan yelpaze ikiye katlanir. Aradaki kisim yapistirilir. Yelpazemiz hazirdir. Sonra yelpaze
serinlemek i¢in kullanilir. Masalar temizlenir.
Eller yikanir. Beslenmeye gegilir. Verilen yiyecekleri yeterli miktarda yer, icer.Yemekleri yerken gorgii kurallarina uygun
davranir. Sandalyelerini alip U seklinde oturmalari istenir. Ogretmen iizerine tigort giyerek, goziine giines gozliigii ve yazlik bir
sapka ve canta takarak sinifa girer. Cocuklara neden bu sekilde giyindigini sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Yaz geldigi
icin cevabi alinir. Yaz mevsiminin 6zellikleri anlatilir. Havanin 1sindig1, hava 1sindigi igin daha ince giysiler giyildigi, pazarda
kavun ve karpuzun ciktigi anlatilir. Kirazlarin olgunlastigi anlatilir. Peki yazin hava sicak olunca nereye gideriz? Sorusu
sorulur. Deniz cevabi alinir. Denizde neler yapariz? Hangi oyunlari oynariz? Cocuklarm bu konuda daha 6nce yasadiklarmi
anlatmalar istenir. Parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
MEVSIMLER

Giines birgiin ortaya ¢ikmig (Orta parmak gosterilir)
Mevsim kardeslerinde yanina ¢agirmis (Tim parmaklar agtlir.)
Hanginiz beni en ¢ok seviyor demis  (Orta parmak hareket ettirilir.)
Yaz ve ilkbahar biz diye bagirmiglar  (Serge ve yiiziikk parmak hareket ettirilir.)
Glinesi kollarina takip gezmeye baslamislar.(3 parmak la gezdirme hareketi yapilir.)
Kis ve sonbahar ise yalniz kalmuslar.  (iki parmak gezdirirler.)
Arada bir gilinesle bulugmuslar. (3. parmakla kargilasilir.)
Hep birlikte arkadas olmuslar. (Tim parmaklar gezdirilir.)
Parmak oyunun ardindan &gretmen “Teyzem Geldi” beden perkiisyon etkinligi yapacaklarini agiklar. Sarkili video agilir.
Videodaki sark: sozleri ve hareketleri birbiri ile uyumlu olacak sekilde ritmik olarak viicut hareket ettirilir.
Beden perkiisyon etkinliginin ardindan 6gretmen “Yelpazeleri Bulalim” oyununu oynayacaklarini agiklar. oyunda bir 6grenci
disar1 ¢ikarilir. Disar1 ¢ikmadan 6nce yapmis oldugu yelpazeyi 6gretmenine verir. Yelpaze diger 6grenciler tarafindan
saklanir. Disar ¢ikarilan 6grenci sinifa tekrar davet edilir. Yelpazesine yaklastiginda alkis sesleri arttirilarak yapilir.
Uzaklastiginda alkis sesleri yavaslar. Oyun tiim dgrencilerin katilimi ile tamamlanir.
Daha sonra masalara gazetelerden kesilmis nesne resimleri konur. Cocuklardan ayni sesle baglayan nesne resimlerini yanyana
getirmeleri istenir. Daha sonra ¢alisma sayfasi dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Aynti sesle biten nesne resimlerini ornekteki
gibi ¢izgi cizerek birlestirelim, Yazi getirmek havalar isinmadan once mevsimine uygun giyinmemektir. Resmin gergevesini
boyayalim”
MATERYALLER

o  Tisort

e  Giines Gozligi

e  Yazlik Bir Sapka

e (Canta

e Nesne resimleri
SOZCUKLER



e Yaz mevsimi
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi mevsimi 6grendik?
Yaz mevsiminin 6zellikleri nelerdir?
Yaz mevsiminde neler yapariz?
Yaz mevsiminde dogada ne gibi degisiklikleri olur?
Yaz mevsimi deyince akliniza ne geliyor?

UYARLAMA



CUVAL YARISI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Hareket Etkinligi (Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ......

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazamm 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 10.Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle riintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali s6yler. Bir 6riintiide eksik
birakilan 6geyi soyler, tamamlar.

OGRENME SURECI

Cocuklarla bahgeye ¢ikilir. Cuval yarist yapilir. Cocuklar iki esit gruba ayrilirlar. Oyun alaninda baglangig ve bitis ¢izgisi
belirlenir. Gruplar baslangi¢ ¢izgisinin arkasina siralanirlar. Bagstaki ¢ocuklara birer ¢uval verilir. Cocuklar guvalin igine
girerler. Baslangi¢ cizgisinden 8-10 metre ileriye bitis ¢izgisi ¢izilir. Basla komutu ile guvalin i¢ine girmis olan ¢ocuklar ¢ift
ayak ziplayarak bitis ¢izgisine giderler. Cuvaldan ¢ikip, ¢uvali orada birakirlar, kosarak geri gelirler ve 2. sirada bekleyen
arkadaginin eline vurup siranin arkasina gegerler. 2.siradaki ¢ocuk ¢uvala kadar kosar, ¢uval igine girer ve geriye ziplayarak
gelir. Siradaki oyuncu ¢uvalin igine girer ve ziplayarak bitis ¢izgisine gider. Oyun bu siralamayla devam eder. Oyun tiim
¢ocuklar yarigana kadar devam eder. bahge oyunlarinin ardindan sinifa gegilir.

Ogretmen ¢ocuklara “Ah Benim Turnam” adli tekerlemeyi soyler. Tekerleme birkac kez tekrar edilir.
AH BENIM TURNAM

Ah benim turnam

Yesil bagli turnam

Otur dersem oturur

Kalk dersem kalkar
Biiziiliince biiziiliir

Siiziil dersem siiziiliir
Allerimizle sap sap sap
Ayaklarimizla rap rap rap
Bir saga bir sola

Dans edelim kolkola

Tekerlemenin ardindan 6gretmen “Yaz Mevsimi” isimli video agar. Hikaye de gecen olaylar dikkatli bir sekilde dinlenir.
Hikayenin ardindan 6gretmen hikaye ile ilgili ¢ocuklara sorular sorar. Cocuklarin cevaplarinin dinlenir.
Hikayenin ardindan 6gretmen 4 adet yaz meyvelerinden olusan ¢alisma sayfalar1 hazirlar. Calisma sayfalarimi kullanarak
oriintli yapacaklarini agiklar. Her seferinde oriintii icin meyvelerin yerleri degistirilerek kullanilir.
MATERYALLER
e Cuval, yaz meyveleri ¢alisma sayfalari
SOZCUKLER
e  Cuval yarisi, biiziilmek, siiziilmek
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi malzemeyi kullandik?
Oyunu kag grup oynadik?
Daha 6nce guval yarisi1 yaptiniz mi1?
Cuvalin i¢inde ziplamak kolay m1?
Daha 6nce ¢uval yarist yaptiniz nu?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 07/06/2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Sekilleri Artyoruz “isimli matematik, miizik ve oyun etkinligi
“Mantarlar” isimli Tiirkce sanat ve miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






SEKILLERi ARIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Matematik, Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser.
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.
OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar1 oyun alaninda toplanmalar1 konusunda yonlendirir. Cocuk sayis1 kadar fon kartonundan renkli daire
tcgen ve kare sekilleri kesilerek hazirlanir. Geometrik sekiller siifin ¢esitli yerlerine saklanir. Sinifin ortasina renkli bant ile
biiyiik daire, tiggen ve kare sekilleri ¢izilir. S"ekillerin Ozellikleri ile ilgili sohbet edilir. Miizik agilinca gocuklar, tiim sakl
daire ve kare sekillerini bulmaya caligirlar. Ogretmen ¢ocuklari esit ii¢ gruba ayirir. Her grup bir geometrik sekil grubu
olurlar. Sinifa saklanan geometrik sekiller bulunarak uygun seklin i¢ine konur. Tiim sekiller sayilarak ka¢ tane olduklari
bulunur.
Cocuklara sizler i¢in neseli bir sarki segtim birlikte dinleyelim diyerek “Sekiller” adli videolu sark: internet ortaminda acilir.
Sarkinin s6zleri gocuklar ile birlikte tekrar edilir. Sarki birkag kez ¢ocuklarin ilgi ve isteklerine uygun olarak dinlenir.
Sarkinin ardindan 6gretmen dersten once fon kartonundan kesmis ve lizerini koli bandini ters sararak hazirlamis oldugu 3
farkli sekilden olusan daire, kare ve Uggenlerimiz ile oyun oynayacaklarini agiklar. Oyunumuz bir grup oyunu ve
oyunumuzun adi “Hadi At Bakalim” oldugu agiklanir. Oyun igin grup bagkanlari belirlenir. Grup baskanlar1 gruplarini
olustururlar. Yan yana dizili duran ii¢ farkli sekilden olusan kartonlarimiza ellerinde bulunan pinpon topu atilir. Atisin
ardindan 6grenci topun yapistigi sekli syler ve grubuna puan kazandirir. EZer isabet ettiremez ise grubuna puan
kazandiramaz. Oyun tim 6grencilerin atiglarini tamamlamalarinin ardindan gruplarin puanlari sayilir. En ¢ok puani alabilen
grup oyunu kazanir. Kazanan grup alkiglanir
Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Ogretmen, calisma sayfasim dagitir yonergeleri agiklar. “Her swrada digerlerinden farkh
olant bulup isaretleyelim” Duru, Efe ve Doruk’un golgelerini asagida bulalim. Yuvarlak igine alalim. Okullar tatil oluyor.
Tatilde nasil bir yere gitmek isterdik? Resmini ¢erceve icine alalim. Siralamaya uygun olarak renk carkinit boyayalim
Yelkenli resminin diger yarisini boyayalim. Zaman kavramiyla ilgili sayfalar uygulanr.
MATERYALLER

e  Fon kartonu, makas, renkli bant

e  Pinpon topu, koli bandi, fon kartonu (kolinin iizerine yapistirilir ise daha saglam olacaktir.
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e  Geometrik Sekil: Daire Kare, Uggen

DEGERLENDIRME
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Yerde ¢izili olan sekillerin ad1 neydi?

Siifa saklanmig geometrik sekilleri bulmaya ¢alisirken neler hissettin?

UYARLAMA



MANTARLAR
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun, Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete
katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini soyler.
MOTOR GELISIM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir, degisik sekillerde katlar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarini sdyler. Ipuglarimi birlestirerek tahminini séyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir. Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara yaz mevsimini ve dzelliklerini tanitmak amaciyla yaz mevsimi hakkinda bazi sorular sorar ve beyin
firtinasi yapilir.

“Yaz mevsiminin aylar1 nelerdir? Yaz mevsiminde ne tiir giyecekler giyeriz? Her mevsim niye farkli kiyafetler giyeriz? Yaz
mevsiminde hangi yiyecekleri yeriz? Dondurmay1 neden yaz mevsiminde yeriz? Soguk havada yersek ne olur? Cocuklarin
verdigi cevaplar, not alinir.

Cocuklar ¢alisma masalarma alinir. Kesme katlama ve yapistirma yontemiyle mantar sapkas: yaparlar. Mantar sapkasi
tamamlaninca baglarma takarlar. “Gosterelim Mantarlar Nasil Biiylir Ormanda” sarkisi, dnce 6gretmen sonra c¢ocuklar
tarafindan sdylenir.

MANTARLAR

Gosterelim Mantarlar Nasil Biiyiir Ormanda
Gosterelim Mantarlar Nasil Biiyiir Ormanda

Tatli Tatli Uyuyorlar Yesillik Arasinda

Tatlt Tath Uyuyorlar Yesillik Arasinda

Yaz Yagmuru Yaginca Sonra Gilines Aginca

Yaz Yagmuru Yaginca Sonra Glines Acinca

Iste Bakin Ne Kadar Cok Mantarlar Var Ormanda
Iste Bakin Ne Kadar Cok Mantarlar Var Ormanda

Mantarlar rondunun ardindan oyun alanina davet edilen &grencilere 6gretmen bir oyun oynayacaklarini agiklar. Oyunun
adinin  “Haydi Mantar1 Bulalim” oldugunu sdyler. Sandalyelerini alarak gelen ¢ocuklar daire seklinde otururlar. Disar1 bir
dgrenci cikarilir. Mantar kart dgrencilerin bir tanesinin altna saklanir. Disaridaki 6grenci simifa davet edilir. Ug tahmin hakki
vardir. hangi arkadaginin altinda oldugunu bulabilmesi igin disari ¢ikarilan 6grenci sorar “nesi var der” arkadaglarmin
ozelliklerini sOylerler. Ebe olan &grenci tahminlerde bulunarak bulmaya calisir. Oyun tiim Ogrencilerin katilimi ile
tamamlanir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara hareketli bir miizik agacagini ve elindeki sapkayi arkadaslarinin birine takacagini
ve bu takn-mis oldugu sapkanin miizikle beraber tim 6grencilerin basinda dolasacagini agiklar. miizik durdugunda sapka
kimde kalir ise oyundan ¢ikar. Sona kalan iki 6grenci alkislanir.

Oyunun ardindan &gretmen ¢ocuklara “Mantarin sapkas1” adli sesli hikayeyi acar. Sesli hikaye birlikte dinlenir. Hikayenin
sonunda 6gretmen gocuklara hikaye ile ilgili sorular sorar. gocuklarin cevaplari dinlenir.
MATERYALLER
o  Elisi kagidi fon kartonu yapistirict makas
e  Mantar karti
e  Mantar sapkast
SOZCUKLER
¢ -
KAVRAMLAR
e Yaz mevsimi



DEGERLENDIRME

Yaptiginiz etkinlikte hangi mevsimden bahsettik?
Yaz mevsimini sever misiniz?

Yaz mevsiminde neler yaparsiniz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 08/06/2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yaz Meyveleri” isimli Tiirkce etkinligi

“Cim Adam Yapalim”isimli fen etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






YAZ MEYVELERI

Etkinlik Cesidi: Miizik, Hareket ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir .

MOTOR GELISIiM

Kazanmm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ard1 ardina yapar.
OGRENME SURECI

Ogretmen bugiin giine biraz spor ile baglayalim istiyorum diyerek Ezo Sunal “Giinaydin” sarkis1 acilir. hareketleri ile uyumlu
dans edilir. Ardindan hareketli sarkilar agilarak spora devam edilir. Sabah sporunun ardindan &gretmen, ¢ocuklar: oyun
alaninda toplanmalari konusunda ydnlendirir. Ardindan onlara bilmeceler sorar.

I¢i dar gibi, dis1 deri gibi (Incir)

Bir evim var, i¢i kirmizi, dist yesil (Karpuz)

Ustii hafif tiiyludiir, yemislerin giilidir (Seftali)

Salkimda tane tane, tadi da pek sahane. (Uziim)

Algacik dalli, yemesi balli. (Cilek)

Cocuklarin bilmecelere verdigi cevaplarin ardindan, bu meyvelerin yaz meyveleri oldugu sdylenir. Kisin farkli yazin farklt
meyve ve sebzeler yetistigi, bunun sebebi agiklanir.

Yapilan sohbetin ardindan ¢ocuklar, “Kirmizi EImalar” parmak oyunu énce 6gretmen sonra gocuklar ile birlikte séylenir.
Ardindan Karpuz ve Erik tekerlemeleri tekrar edilir.

KIRMIZI ELMALAR

Bes kirmizi elma agacgta (El gosterilir)

"Bana bakin" dedi birinci elma (Bas parmak gosterilir)
Ikinci elma ise "olabildigim kadar biiyiidiim" dedi (isaret parmag: gosterilir)
"Agactaki en uzun elma benim" dedi {igiincii elma (Orta parmak gosterilir)
Dérdiincii elma ise "taze ve kirmiziyim" dedi  (Yiiziik parmak gosterilir)

"Bende ¢ok lezzetliyim" dedi besinci elma (Serce parmak gosterilir)

Mmmmm...agagtaki elmalarin hepsi bu kadar ~ (Eller ovusturulur)

KARPUZ ERIK

I¢i gekirdek dolu Yesili kirmizisi
Kirmizi m1 kirmizi Hepsinin ayr1 tadi
Doyum olmaz tadina Biraz da tuz yaninda
Hele birde soguksa Ne de keyif olur ya.

Tekerlemelerin ardindan 6gretmen cocuklara “Uyuyan Giizel Kedi” sesli masalin1 agar. Sesli masal birlikte dinlenmesinin
ardindan 6gretmen ¢ocuklara masal ile igili sorular sorulur. Daha sonra goniillii 6grenciler ile masalin canlandirmasi yapilir.

MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
DEGERLENDIRME
Soylediginiz sarkida eglendiniz mi?
Sizin en sevdiginiz yaz meyvesi hangisi?
Yaz mevsimi meyvelerinin isimleri nelerdir?

UYARLAMA



CIiM ADAM YAPALIM
Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢cikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
Kazamim 17: Neden, sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan
nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlar séyler. Cevresini farkli bigimlerde diizenler. Cevredeki
giizelliklere deger verir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. diger

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklari yarim ay seklinde oturmalari konusunda yonlendirir. Ogretmen de ¢ocuklarin tamaminm onu
gorebilecegi bir yere gecer ve “cim adam” etkinligi yapilir. Sinifta getirilen topragin az bir kismu ile ¢im tohumu karistirilir
ve ince tiil ¢orabin i¢ine dokiiliir. Corabin kalan kismina diger kalan toprak ilave edilir ve ¢orabin agzi baglandiktan sonra
ters g¢evrilir. Diigmeler kullanilarak ¢im adamin goézleri ve agzi yapistirilir. Bu toprak diizenli olarak her giin sulanir ve
¢imlerin ¢ikis1 her giin izlenir.

Ogretmen 1-9 aras1 sayilardan olusan bir materyal hazirlar. Hazirlamis oldugu sayilar1 kesenin icine koyulur. ¢ocuklara
kese gosterilir simdi bu keseyi kullanarak bir toplama oyunu oynayacaklari agiklanir.
bu oyun grafikli ve grup oyunudur. Fon kartonlarina 2,3,4 ve 5 rakamlarini yazarak
(farkl1 sekillerde olabilir. Kalp, yildiz daire ) hazirlanir. Hazirlanan fon kartonlar
¢ocuklara dagitilir. Kartlart oyun igin kullanacaklari agiklanir. Gruplar belirlenir. Her
iki grup i¢in bir tabaka fon kartonu asilir sinifin uygun bir yerine ve toplama sonucuna
gore yandaki tabloda oldugu gibi fon kartonlarina sonuglar yapistirilarak en yiiksek
grafige sahip olan grup oyunu kazanacagi agiklanir. Oyun igin her bir gruptan bir kisi

secilir ve kese igerisinden segilen sayilar toplanir. Toplama islemi i¢in fasulye, bilye

gibi materyallaer kullanilabilir. Yada abakiiste kullanilabilir. Cikan sonuca gore

kartlar yapigtirilir. Tiim 6grenciler ile ayni islem yapilir. Oyunun sonunda ¢alismadaki
grafik birlikte degerlendirilir ve hangi grubun kazanmis oldugu agiklanir. Kazanan
grup alkislanir.

MATERYALLER

e  Cim tohumu

e  Tiil gorap
e Diigmeler
e  Fon kartonu, sayilar, kese, tabaka fon karton, fasulye
SOZCUKLER
¢ -
KAVRAMLAR
o -
DEGERLENDIRME
Cimlerin ve bitkilerin biiylimesi i¢in neler gerekli?
Cim adamimizin adint ne koyalim?
Etkinlik hogunuza gitti mi?
Grafigi degerlendirirken zorlandm mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 09/06/2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Cevremizi Koruyalim " isimli Tiirkge etkinligi
“Beni Yonlendir” isimli oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






CEVREMIiZi KORUYALIM
Etkinlik Cesidi: Sanat, Hareket ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler. Cevresini farkli bigimlerde diizenler. Cevredeki
giizelliklere deger verir.

MOTOR GELISIM

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir/yirtar.Nesneleri sikar.Nesneleri ¢eker/gerer.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklar1 minderlerine oturmalar1 konusunda yénlendirir. Cocuklara doga ile ilgili bilmeceler sorar.

Yazin giyinir, kisin soyunur. (Agac)

Gokyliziinde bulunur dogayi isitir. (Glines)

Yiiriimekten hi¢ bikmaz donunca kabina sigmaz. (Su)

Hayvanlarin yuvasi, agac¢ doludur orasi. (Orman)

Bilmecelere verilen cevaplardan sonra, ¢evre ve doga kavrami vurgulanir. Cocuklara ¢evre temizligi ile ilgili gorseller
gosterilir. Gorsellerde neler anlatildigi ile ilgili sorular sorulur. Cocuklarin fikirlerini ifade etmelerine firsat verilir. Bu
haftanin ¢evre koruma haftasi oldugu vurgulanir. Cevre temizligi ile ilgili sohbet baslatilir. “Cevremizi neden temiz
tutmaliy1z? Coplerimizi neden ¢op kutusuna atmaliy1z?” vb. sorular sorulur.

Yapilan sohbetin ardindan, “Cevremiz” isimli parmak oyunu oynanir.

CEVREMIZ

Kus uctu uctu (Kollar kanat olur ¢irpilir)

Bir dala kondu (Bir dala kus konar gibi konulur)

Dal onu korudu (Kollar kafanin tistiinde yukar1 dogru birlestirilir)
Onaev oldu

Sincap kostu kostu (Yerinde kosulur)

Agaci oydu (Ellerle hayali agag oyulur)

Agac onu korudu  (Kollar kafanin tistinde yukari dogru birlestirilir)
Ona ev oldu

Insan yiiriimekten yoruldu (Yerinde yiiriiniir)

Agacn altina oturdu (Bir yere oturulur)

Agac onu korudu  (Kollar kafanin tistinde yukari dogru birlestirilir)
Ona golge oldu

Agag birdi iki oldu (Tiim gocuklar birer ikiser yan yana gelir)

ikiydi bes oldu

Cogaldi ¢cogaldi

Orman oldu.

Parmak oyununun ardindan 6gretmen ¢ocuklara gatete dagitir. Dagittig1 gazeteleri pargalamalarn ve sinifin igine atmalarini
ister. Smifin her tarafi gazete pargalari ile doludur. Ogretmen sorar “simifimizin bir deniz oldugunu diisiiniin siz boyle bir
denizde yiizmek istermiydiniz?” der. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan biz insanlarin ¢evremizi temiz tutuma
konusunda daha ¢ok dikkatli olmamiz gerektigi hatirlatilir. Simdi birer temizlik is¢isi gibi ¢evremizi temizleyelim denilir.
Ogretmen hareketli bir miizik acar ve sinifta temizlik baslar. Arada sirada miizik durduruldugunda hareketsiz kalmalarini
ister 6gretmen miizikle birlikte tekrar temizleme ¢aligmasina devam edilir. tim sinif gazete pargalarindan temizlendikten
sonra dgreetmen ¢ocuklara etraflarina bakmalarini daha 6ncekinin mi yoksa simdiki duruun daha iyi goriindiigii izerine
sohbet edilir. ¢ocuklarin fikirleri dinlenir. Daha sonra §gretmen ¢ocuklarin ¢caligma masalarina gegmelerini ister.
Belirli giin ve haftalar kitabinda yer alan ¢alismasayfasi uygulanir. “Resimleri inceleyelim. Biz cevremizi temiz tutmak icin
ne yapiyoruz? Soyleyelim. Mandalayt icten disa dogru boyayalim. Geridoniisiime uygun olan atiklar: ait olduklar:
kutulara labirenti takip ederek ulsatiralim”
MATERYALLER
e Gazete

SOZCUKLER

e  (Cevre, doga
KAVRAMLAR

o -
DEGERLENDIRME
Cevre korumak denince akliniza ne geliyor? Ne gibi durumlarda gevrenizi kirletirsiniz? Cevremizi temiz tutmak i¢in nelere dikkat etmeliyiz?
Cevreyi kirletmek, sizce dogru bir davranig midir?  UYARLAMA



BENi YONLENDIR

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:_Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamm 4. Kiigiik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri ¢ikarir. Malzemeleri yapistirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlaminm kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara simdi sizlere baz1 yonergeler verecegim sizler bu yénergelere uygun hareket etmenizi istiyorum diyerek
aciklar. Ogretmen ¢ocuklara saga 2 adim ilerle, sola 4 adim geri adim at, sag kolunu iki defa cevir, sol kolunu yana uzat, sag
kolunu sandalyenin altinda tut, sol kolunu masanin iizerine koy gibi yonergeler ile ¢ocuklar1 yonlendirir. Cocuklarin yapmis
olduklar1 hareketlere Ogretmen rehberlik eder. Ardindan Ogretmen simdide “Yonergelerle Agaci Bulalim” oyununu
oynayacaklarini sdyler. Kartlarin altina agagkar saklanmistir. Ogrenciler yonergeler ile kartlar agtirirlar. Mesela iistten 2.
Sirada sagdaki kart, alttan 4. Sira soldaki kart seklinde kartlari agtirirlar. Yonergelere 6grenci karar vererek hangi karti
actirmak istiyor ise o kartin bulundugu yere gore konumunu sdyleyerek karti agtirmaya calisir. Ogretmen kartlarin
arkasindaki agacin yerini oyun iginde siirekli degistirerek ¢ocuklarin farkli yon yonergeleri ile aga¢ resmini bulmalarin

saglar. Acilan kartin altindan ¢ikan agag sayisi ¢ok olan grup oyunu kazanir.

Ogretmen gocuklarin sag ellerine birer tane oyuncak verir. Sol ellerine ise kalem verir. Cocuklara sol elinizde ne var? Sag
elinizde ne var? Simdi sag elleri hava kaldiralimSimdi sol elleri havaya kaldiralim. Sekilnde komutlar verir. Sag ve sol
ellerini 6grenmeleri saglanir. Daha sonra ¢ocuklardan kendisine bir e segmesi istenir. Cocuklara “Beni Y6nlendir” oyunu
oynanacag1 aciklamir ve oyunun kurallar anlatilir. Ogretmen “Simdi smifta bulunan bir oyuncagi saklayacagim ve eslerden
birinin gozlerini goz bandi ile baglayacagim. Diger kisi de esini yonlendirerek (saga don, yiirii, sola don, elini yukari kaldir,
elinin agag: indir, ileri git, geri don) sakladigim oyuncagi bulmasina yardimei olacak.” der ve oyunu baglatir. Oyun

¢ocuklarin ilgisine gore devam eder. Biitiin ¢ocuklarin katilimi saglanir.
MATERYALLER
e GOz bandi
e Kalem
e  Oyuncak
SOZCUKLER
e -
KAVRAMLAR
e  Yon/Mekanda Konum: Asagi/Yukari, Sag/Sol, ileri/Geri
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunu oynarken neler hissettin?
Yonlendirmek mi daha zor, yoksa gozleri kapali yolu bulmak mi1?
Oynadigimiz oyunu daha farkli nasil oynayabiliriz?
Gozlerin kapalr hareket etmek nasil bir duygu?
Sag elinizde ne vardi?
Sol elinizde ne vardi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 10/06/2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Birlikte Oynamak Ne Giizel” isimli sanat, miizik, hareket ve Tiirk¢e Etkinligi
“Gazete Dramas1” isimli drama, oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BiRLIKTE OYNAMAK NE GUZEL
Etkinlik Cesidi :Sanat, Miizik, Hareket ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELIiSiMi

Kazamm 5: dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konugmayi baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete
katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

kazamim 8: dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Bagkalariin duygularinin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin sonuglarimi
sOyler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde ¢esitli
hareketleri ardi1 ardina yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar ile kisa bir sohbetin ardindan 6gretmen internet ortamindan agacagi “A Ram Sam Sam” adl1 hareketli sarki ile sabah
sporu yaparak giine baslanir. Hareketli sarki ¢ocuklar ile birlikte birkag kez cocuklarin ilgi ve isteklerine gore tekrar edilir.
Sarkinin ardindan 6gretmen ¢ocuklara kisa bir 6ykii anlatacagini agiklar. Eline iki kukla alir ve kukla sahnesinin arkasina geger.

BU OYUNCAK BENIM

Ayse : Iste burada kimse yok topumla burada rahat, rahat oynayabilirim.
Palyaco : Ayse sen burada ne yapiyorsun? Kiminle konusuyorsun?

Ayse 1 A.... Palyaco sen burada miydin?

Palyaco : O elindeki ne?

Ayse : Bu benim yeni topum. Babam yeni ald1.
Palyago : A..ne kadar giizel bir top.
Ayse : Evet topum ¢ok giizel. Onu kimseye vermeyecegim. Burada beni kimse géremez.

Palyaco : Ama neden boyle diisiiniiyorsun? Arkadaslarinla oynasan daha ¢ok eglenirsin.

Ayse : Ben boyle de eglenirim.

Palyaco : Istersen seninle oynayabilirim.

Ayse : Yok yok ben kendim oynayacagim.

Kukla Ayse sahneden ayrilir. Palyaco ¢ocuklara seslenir.

Cocuklar sizce Ayse topunu arkadaslariyla birlikte oynasa daha mutlu olmaz miydi?

Siz Ayse’ nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz? diye sorar. Cocuklarin cevaplarimin ardindan Ayse kuklanin sesi gelir.

Ayse : Palyago palyaco benimle oynar misin? Yalniz oyun oynamaktan sikildim.

Palyago : Cocuklar Ayse yaptigi hatayr anladi, ben simdi onun yanina gidiyorum, birlikte top oynayacagiz.  (Seckin TABAR)

Oykiiniin sonunda paylasmanin énemi hakkinda tartisilir. Paylasmanin 6nemi vurgulanir.

Nezaket sozciikleri ile ilgili sohbet edilir. Daha sonra havalarin iyice 1sinmasi ile birlikte serinlemek i¢in deniz ya da havuz gibi
aktiviteler ile zaman gegirenin ¢ok keyifli oldugunu séyleyerek sohbeti siirdiiriir. Ardindan 6gretmen sorar “gocuklar sizce denizin
altinda neler vardir?” diyerek beyin firtinasini baslatir. Cocuklarin cevaplart dinlenir. Cocuklarin cevaplarinin ardindan 6gretmen
cocuklara denizin altinda da bir ¢ok bizim goziimiizle gorebildigimiz ve géremedigimiz bir ¢ok canli yasiyor diyerek agiklar.
Denizlerde yasayan hayvanlarin disinda yosunlar, mercanlar oldugundan birbirinden farkli 6zelliklerde bir ¢ok canlt vardir. mesela
plankton hi¢ daha 6nce duymus muydunuz? Planktonlar balinalarin besin kaynagidir. Ve geceleri ay 1s1ginin olmadig1 zamanlarda
tipkt ates bocekleri gibi denizleri aydinlatarak yakamoz olustururlar. Balinalarin ise besin kaynaklaridir. Yunuslar, kdpek baliklari
ahtapotlar, deniz yildizlari, kabuklu ve kabuksuz bir ¢ok canlmin yasan alani denizlerdir. Kabuklu deniz canlilar1 neler olabilir
diyerek sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir ve eklenir yengeg, midye, istiridye gibi canlilar da kabuklari icerisinde yasarlar.
Mesela yengeg sadece deniz degil ayn1 zamanda karada da yasar. Karanlik olana kadar deniz kumlarinin altina gémiiliirler ve
havanin kararmasi ile birlikte kumlarin altindan ¢ikarak denize giderler diyerek agiklar. sohbet 6grencilerin ilgi ve istegine gore
stirdiiriiliir.

Sohbetin ardindan gretmen dersten 6nce hazir etmis oldugu artik materyalleri kullanarak bir zil yapacaklarini agiklar. Zil yapimi
i¢in koli kartonundan ya da mukavva kullanarak 20 cm boyunda 5cm eninde iki parga kesilir. Kesilen pargalara gazoz kapaginin
tirtikls tarafi her bir kartonun ug kisimlarina yakin olacak sekilde kartona yapistirilir. Karton ikiye katlandiginda gazoz kapaklari
birbirine degdiginde zil sesi duyulur. Ayni igslem diger karton i¢inde yapilir. her iki elimizde de kullanabilecegimiz zillerimiz
hazirdir. istege bagh olarak ziller siislenebilir. Ogretmen sanat etkinligi caligmasinda hazirlamis oldugumuz zilleri ve tahta
kasiklar1 kullanarak “Yenge¢ Kumda Dur” orff etkinligi yapacaklarini agiklar. Sarkinin videosu agilir ve hazirlamis oldugumuz
miizik aleti ve tahta kagiklarimiz ile miizigin ritmine uygun yerlerde 6gretmen orff etkinligini gerceklestirir. Orff etkinligi
cocuklarin ilgi ve isteklerine gore birkag kez tekrar edilebilir. Orff etkinliginin ardindan 6gretmen “Ali ve Ayse” adli parmak
oyununu oynayacaklarini sdyler.

ALI VE AYSE



Ali digar1 ¢ikmus. ( sag el yumruk yapilir ve bas parmak disarida birakilir.)
Saga bakmig kimse yok
Sola bakmig kimse yok
Iceri girmis.
Ayse disar1 ¢gikmus. ( Sol el yumruk yapilir ve bas parmak disarida birakilir.)
Saga bakmig kimse yok
Sola bakmis kimse yok
Iceri girmis.
Ali tekrar digar1 ¢ikmus. ( Ayni hareketler yapilir.)
Saga bakmig kimse yok
Sola bakmig kimse yok
Birazcik bekleyim demis.
Ayse digar1 ¢ikmis.
Saga bakinca Ali’yi gdrmiis.
Ali’cim, Ayse’cim deyip
Kucaklagmislar.
Parmak oyununun ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Yenge¢ Morti “ adl1 hikaye videosunu agar. Hikaye ¢ocuklar ile birlikte izlenir.
Hikayenin sonunda hikaye ile ilgili sorular sorulur.
MATERYALLER
e  Kauklalar, kukla sahnesi
e Koli kartonundan ya da mukavva kullanarak 20 cm boyunda 5cm eninde iki parga, gazoz kapaklari, silikon yapistirici
SOZCUKLER
e Paylagma
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelere paylasmanin gerekliligi ve dnemi konusunda ¢ocuklariyla sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin kahramanlari kimlerdi?
Ayse’nin hangi oyuncagi vardi?
Ayse neden kimsenin olmadig bir yere gitti?
Siz Ayse’nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?
Zil yapimu i¢in hangi malzemeleri kullandik?
Bagka hangi malzemeleri kullanarak zil yapabiliriz?
UYARLAMA



GAZETE DRAMASI

Etkinlik Cesidi: Drama, Oyun ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELIiSiMi

Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazamm 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler
tastyan iiriinler olusturur.

MOTOR GELISiM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.
Nesneleri ¢eker/gerer. Nesneleri acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla oyun alanina gegilir. Her ¢ocuga tek yaprak gazete kagidi verilir. (Ogretmen de eline gazete alarak ¢ocuklara rehberlik
eder) Ogretmen “Cocuklar gazetede neler goriiyorsunuz?” sorusunu sorarak ¢ocuklarin cevaplarmi dinler. Daha sonra ¢ocuklardan
ellerindeki gazeteyi elleriyle sekil vererek bir nesne olugturmalari istenir. (Top, papyon, toka, yelpaze gibi) Ardindan miizik agilir
ve gazeteler ugurtma gibi tutulur ve miizik esliginde dans edilir. Gazete farkli nesne veya varliklar olarak hayal edilerek
cesitlendirilebilir. Ogretmen “Simdi de miizik esliginde dans ederek gazeteleri kiigiik pargalar haline gelene kadar yirtalim.” der ve
cocuklara rehberlik eder. Daha sonra ¢esitli yonergeler verilerek drama devam eder. Gazete kagitlarini bir deniz olarak hayal
edelim ve yiizelim. Simdi de gazete kagitlarindan kar topu savasi yapalim. Gazete kagitlarin1 sonbahar yapraklari olarak diigiinelim
ve oynayalim. (Y&nergeler cesitlendirilebilir. Ardindan gocuklar iki gruba ayrilir. Her gruba birer ¢op poseti verilir. Ogretmenin
komutuyla gazeteler ¢op posetlerine toplanir, oyun biitiin gazeteler toplanana kadar devam eder. Cop posetlerinin agzi baglanir ve
top sekli olusturulur. Cocuklarin topla istedikleri gibi oynamasima firsat verilir. Oyundan sonra etkinlik masalarina gegilir.
Toplanan gazeteler bir ¢6p posetinde toplanir ve agzi baglanir. Ogretmen gocuklara elindeki gazete dolu posetten neler
yapilabilecegi sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. En ¢ok cevap alan nesne veya varlik gerekli materyaller (makas, yapistirici,
karton, boya kalemleri, artik materyaller) kullanilarak yapilir. Tamamlanan etkinlik sinifta sergilenir.

MATERYALLER

o Gazete
e  Cop Poseti
e Makas
e  Yapistirict
e Karton

e Boya Kalemleri
e Artik Materyaller

SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
DEGERLENDIRME
Dramamizda hangi materyalleri kullandik?

Dramayi uygularken neler hissettin?
En ¢ok hangi asamada eglendin?
Gazetelerden neler yaptik?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 13/06/2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 B PN

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Geri Doniigiim” isimli sanat, Tiirkge, hareket, okuma yazmaya hazwrlik etkinligi
“Geri Kazanim Sembolii ile Neler Yapabilirim?” isimli aile katilimli, alan gezisi, drama ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GERi DONUSUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkge, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ........
KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamm 7: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 yapildigi malzemeye gore gruplar.
Kazamm 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini s6yler.
Kazamim 17: Neden, sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.
DIL GELIiSiMi
Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamni kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELISiM
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanmim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi1 ardina yapar.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazamm 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligini korumak i¢in gerekenleri yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM
Kazamm 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularim1 uygun yollarla gosterir
Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu davranisglarla
gosterir.
OGRENME SURECI
Cocuklarin getirdigi oyuncaklar incelenir. Pille mi, riizgarla m1 ¢alistigi; kurmali mi oldugu sorulur. Ogretmen cocuklara “Evinizde
pille ¢alisan bagka neler var?” sorusunu yonelttikten sonra pillerin ve plastik esyalarin ¢6pe atilmasinin dogaya olumsuz etkileri
oldugu soylenir. Kullanilip ¢ope attigimiz bazi egyalarin islemlerden gegirildikten sonra tekrar kullanilabilir hale geldigi, (cam,
kagit vb) bu ylizden onlarin ayr1 bir kutuya konulmasi gerektigi ogretmen tarafindan agiklanir. Tekrar kullanilabilir hale gelen
¢oplerin atildigr geri doniisiim kutulart oldugu (geri doniisiim isareti gosterilerek) sylenir. Ayrica pillerin bazi firmalar tarafindan
toplanip 6zel yontemlerle dogaya zararsiz hale getirildigi, bu yiizden evdeki pilleri getirip okuldaki atik pil kutusuna atmalari
istenir.
Sohbetin ardindan 6gretmen internet ortanundan “Cevki ve Arkadaslari Ile Geri doniisiim” videosunu izleyeceklerini aciklar. Video
birlikte izlenir. Daha sonra sanat merkezinde, masaya degisik tiirde boyalar konarak ¢ocuklarin 6zgiin ¢aligmasina rehberlik edilir.
Daha once velilerden artik materyaller biriktirmeleri istenmistir. Biriktirilen malzemeler smifa getirilerek incelenir. Cocuklara
bunlar1 kullanarak neler yapilabilecegi sorulur. Ogretmen ¢ocuklardan bu artik materyalleri kullanarak ¢ocuklarin 6zgiin iiriinler
yapmalarmi ister.(Pet siseler ile marakas, kum saati; kutular ile vazo, g¢ergeve vb.) Her gocugun artik malzemelerle 6zgiin bir {iriin
olusturmasi istenir. Cocuklarin yaptiklari tirtinler okulun uygun bir yerinde sergilenir. Her ¢ocugun iirlinlerini yaparken hangi artik
materyalleri kullandigini anlatmasi istenir. Ogretmen sahip oldugumuz kaynaklari verimli kullanmanin éneminden bahseder.
Ogretmen “geri doniisiim” ile ilgili bilgi verir. “Cam, plastik esyalar, kagitlar, kullanilmus piller bazi islemlerden gegirildikten
sonra kullanabilir hale gelir. Buna geri doniisiim denir.” agiklamasini yapar. “Cevremizde ise yaramayan ve ¢oplere atilan bu
malzemeleri geri doniisiimde kullanmanin ne gibi faydalar1 olabilir? Arastiralim, tartisalim.” denir. “Hepimiz temiz bir diinyada
saglikli bir sekilde yasamak istiyoruz.” denerek yapilmasi gerekenler tekrarlanir.
Ardindan saglikli olmak i¢in spor yapmanin 6nemi ifade edilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklara “Simdi biz de spor yapalim.” diyerek
cocuklarin halinin ortasinda toplanmasini saglar. CD’den hafif tonda bir miizik agilarak ilk olarak isinma hareketleri yapilir.
Ogretmenin verdigi yonergeye gore hareket edilir. “Ug kez yanaklara vur. (ritmik olarak) Bes kez popoya, alina, gogse, bacaklara
vb.” Yine miizik esliginde dans edilir miizik durunca bu sefer “Karsinda olan arkadasinin sagina dokunma, yanak yanaga verme
kulagindan, ayagindan tut.” gibi yonergelerle 1sinma ve kaynagma galismalari yapulir.
MATERYALLER

e  Degisik tiirde boyalar

e  Artik materyaller

e  Geri doniisiim isareti

e  Mizik CD
SOZCUKLER

e  Geri doniisiim



KAVRAMLAR
o -
AILE KATLIMI
e Ailelerden bir ay boyunca evsel atiklart ayr1 ayr1 torbalarda biriktirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Geri donlisiim ne demektir?
Hangi ¢oplerimiz tekrar kullanilabilir hale gelir?
Geri doniigiimiin ne gibi faydalari olabilir?
Evden gelen artik malzemeleri inceleyince ne diisiindiiniiz?
Daha saglikli bir diinyada yasamak i¢in neler yapmaliy1z?

UYARLAMA



GERI KAZANIM SEMBOLU iLE NELER YAPABILIiRiM?

Etkinlik Cesidi: Aile Katilimli Alan Gezisi, Drama, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazanmim 1. Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yo6nelik sorular sorar.
Nesneyi/durumu/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

DIiL GELiSiMi

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamm 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.

MOTOR GELISIiM

Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI
Cevre Koruma Vakfi (CEVKO)’nin cam, plastik ve kagit geri kazanimina yonelik afisleri sinifin duvarlarina asilir.
Geri kazanim semboliiniin oldugu kartlar ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar kartlardaki sekli incelerler. Sekli bedenleri ile gosterirler.
Cocuklar miizik esliginde dans ederler. Miizik durdugunda 6gretmenin yonergelerine gore siit sisesi, plastik su sisesi, gazete, kagit,
kavanoz vb. nesnelerin heykeli olurlar. ikinci turda ise miizik durdugunda gocuklar kendi istedikleri bir nesnenin heykeli olup
miizik baslayinca heykeli olduklart nesne roliinde dans ederler.
Cocuklar, ¢evresine cam ve plastik siselerin, kdgitlarin atilmis oldugu bir ¢6p kutusunun fotografini incelerler. Fotografta olanlar
hakkinda konusulur, ¢ocuklarin birbirlerine soru sormalarina firsat verilir.
Ogretmen ¢ocuklara “Fotograftaki siseleri, kigitlar1 kimler atnms olabilir? Neden atnus olabilirler? Bu siseler ya da kagitlar ¢op
kutusu diginda bagka nerede olmak isterlerdi?” gibi sorular sorar.
Cocuklar sigeler ve kagitlarin olmak istedikleri yerler ile ilgili resim yaparlar.
Cocuklarin belirledikleri dort-bes resimden yola ¢ikilarak 6ykii olusturulur. Oykii olusturulurken resimlerden birinde énemli bir
olayin yasandigi vurgulanir. Olusturulan 6yki canlandirilir.
Velilerle birlikte Bagli bulunan Belediyenin temizlik islerine toplanan malzemeler velilerle beraber gocuklar tarafindan teslim
edilir. Burada Belediye yetkililerinden bilgi alimir. Ogrencilerin cevaplari alinarak gezi bitirilir.
Masalara farkli boyutlarda olan geri kazanim sembollerinin yapistirildigi kagitlar ve boyalar konur. Geri kazanim semboliine
dikkat cekilerek bagka nerelerde gordiikleri sorulur. Kégitlarinda bulunan geri kazanim semboliiniin anlami hakkinda ¢ocuklarla
konusulur. Cocuklar kagitlarinda bulunan geri kazanim sembollerini kullanarak resimlerini tamamlarlar.
Daha sonra dgretmen ¢ocuklara buzdolabi posetlerini dagitir ve ayaklarina gegirmelerini ister. Internet ortamindan “yedi adim
dans1” agilir. Miizikle uyumlu bir sekilde hareketleri yapilir. Ayaklarina gegirmis olduklari posetler ile dans daha keyifli bir sekilde
ilerleyecektir. Ritmik dans etkinliginin ardindan 6gretmen ¢ocuklart minderlere davet eder. Cocuklara “Ambalaj Atiklar Cop
Degildir” konulu video birlikte izlenir. Videonun ardindan kisa bir sohbet edilir.
MATERYALLER

e  Cevko’nun cam, plastik ve kagit geri kazanimina yonelik afisleri, geri kazanim semboliiniin oldugu kartlar ¢evresine cam

ve plastik giselerin, kagitlarm atilmis oldugu bir ¢op kutusunun fotografi

e  Buzdolabi poseti (¢ocuk sayisina uygun olacak sekilde)
SOZCUKLER

e  Geri kazanim

e Sembol
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e  Bu etkinligi yapmak i¢in 2 hafta dnce velilere evde geri doniistiiriilecek malzeme listesi verilir. Bu liste ile evde geri

doniisiim malzemesi biriktirmeleri istenir.

e Ailelerden geri kazanim ile ilgili gorselleri kullanarak bir albiim hazirlamalari istenebilir.
DEGERLENDIRME
Geri kazanim semboliinii kullanarak neler yaptik?
Geri kazanim sembolii hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?
Geri doniigiim iceren nesneri nereye verdik?
Gezimizden hoslandiniz mi1?
Yaptiginiz resimlere bakarak 6ykii olugturmaktan hoslandiniz mi1?
Daha 6nce geri kazanim semboliinii nerelerde gordiiniiz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 14/06/2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 B PN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Daldan Elma Toplayahm?” isimli Tiirkce, oyun ve matematik etkinligi
“Fis Fig Kayiker” isimli miizik, Tiirkge ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DALDAN ELMA TOPLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun ve Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazamm 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Eksilen ya da eklenen nesneyi soyler.

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu soyler

Kazamm 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.

Kazamim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

OGRENME SURECI

Ogretmen eline yaz mevsimine ait meyve sebze resimlerini ¢ocuklara gostererek isimlerini sorar. Yaz mevsiminin gelmesiyle pazar
manav tezgahlarmda hangi meyveleri gormeye basladiklar1 sorgulanir. Ogretmen daldan elma topladim adli parmak oyununu
birkac kez sdyler. Ardindan gocuklara tekrar ettirir.

DALDAN ELMA TOPLADIM

Hopladim zipladim (Kollar yukari kaldirilir bas tizerinde alkiglanir.)
Daldan bes elma topladim (Sag elin parmaklar1 gosterilir.)
1,2,3,4,5 (Sag elin parmaklari sayilir.)
Elmalarimdan birincisini babama (Sag elin bas parmag1 avug igine kivrilir.)
Ikinci elmami anneme verdim. (Sag elin igaret parmagi avug icine kivrilir.)
Ugiincii elmam biiyiikbabama (Sag elin orta parmagt avug i¢ine kivrilir.)
Dérdiincii elmamu bityiikanneme verdim.(Sag elin yiiziik parmagi avug igine kivrilir.)
Besinci elmami da kardesim yedi. (Sag elin ser¢e parmagi avug igine kivrilir.)
Bana hi¢ elma kalmadi. (iki el yana acilir yiize iizgiin ifade verilir.)
Hopladim zipladim (Kollar yukar1 kaldirilir bag tizerinde alkiglanir.)
Daldan bir elma daha kopardim (Sol elin igaret parmag1 gosterilir.)
Onu da ben yedim. (Yeme hareketi yapilir.)
(Seckin TABAR)

Parmak oyununu ardindan 6gretmen “simdi sizlerle ilging bir video agmak istiyorum” der. Videoda kum sanati ile bazi meyvelerin
sekilleri ¢izilir. Video izlenirken g¢izilen her meyveden sonra durdurulur ve bu meyvenin hangi mevsime ait oldugu sorulur.
Ardindan bu meyve ile ilgili bir 6ykii olusturmalari istenir. Ornegin “nar meyvesinden sonra 6gretmen bir nar varmis. Bu nar ¢ok
lizglinmiis. Ona neden lizgiin oldugunu soranlara neden {izgiin oldugunu anlatmak istemezmis. Bir giin........ ” geklinde bir
baslangi¢ ciimlesi verilerek ¢ocuklarin meyvelere uygun bir hikaye olusturmalari istenir. Cocuklarin her meyveye yonelik
olusturmus olduklart hikayeler en sonunda tekrar edilir.

Oykii olusturma etkinliginin ardindan “Genis — Dar sepet” grup oyununu oynayacaklarini agiklar. Oyun igin segilen grup baskanlar
gruplarini olustururlar. Grup bagkanlarina genis mi dar m1 sepeti segtikleri sorulur. Genis sepeti segenler kartlarin arkasinda sakli
bulunan yaz meyvelerini sepetlerine toplamaya calisir. Dar sepeti secen grup ise kis meyvelerini sepetlerine toplamaya c¢alisir.
Oyunda 4 tane yaz ya da kig meyvesini toplayabilen grup oyunu 6nce tamamlamig olur. Oyunun sonunda Kartlarm tamami
acilmamus olsa bile 6ncelikle 4 meyveyi sepetine toplayabilen grup alkiglanir. Oyun ¢ocuklarin ilgi ve istegine gore devam ettirilir.

MATERYALLER

e  Meyve kartlari, genis ve dar sepet
SOZCUKLER

e Dal, Kum, Hikaye, kayik,
KAVRAMLAR

e  Sayr/Sayma: Ritmik Sayma

e Boyut: Genis - Dar
DEGERLENDIRME
Cocuklara ritmik sayma ¢aligmasi yaptirilir.
Hangi meyve i¢in hikayeolusturdun?
Kumdan hikayeler videosunda en ¢ok ne dikkatini ¢ekti? UYARLAMA



FIS FIS KAYIKCI

Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirkge ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELIiSiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
Kazamm 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISiM

Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte “kayik¢1” adli sark: sdylenir.

FIS FIS KAYIKCI

Fis fis kayikei

Kayik¢inin kiiregi

Hop hop eder yiiregi

Aksama fincan boregi

Sabaha bayram ¢oregi

Aman aman kayike1
Cabuk ¢abuk kayike1
Evde benim etim var
Bir yaramaz kedim var
Kedim eti yerse
Vay basima gelenler
Sarki bitiminde “fis fis kayik¢1” adli tekerlemenin ayn1 zamanda bir oyunu oldugu agiklanir. Oyunun kurallari anlatilir ve ¢ocuklar
ikiserli grup halinde karsilikli olarak yere otururlar. Bacaklarini uzatarak ayaklarini birlestirirler. Daha sonra eller tutusulur ve her
cocuk karsisindaki arkadasini fig fig kayike1 sarkisini sdyleyerek kendine dogru ¢eker ve daha sonra iter. Bir siire bu sekilde devam
edildikten sonra etkinlik sonlandirtlir.
Sarkili oyun etkinliginin ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Ben bir ..... ile baglayan” climle tamamlama etkinligi yapacaklarini agiklar.
Ben bir giines olsaydim............... (havalar ¢ok sicak olurdu.)
Ben bir sezlong olsaydim....................
Ben bir semsiye olsaydim.....................
Ben bir agag olsaydim........................
Ben bir deniz topu olsaydim..................
Ben bir gemi olsaydim...........................
Ben bir dondurma olsaydim.........................
Ben bir balik olsaydim.........................
Ben bir karpuz olsaydim........................o.
Ben bir deniz kumu olsaydim..........................
Ben bir kaptan olsaydim.........................
Ciimleler smif mevcuduna gore artirilarak devam edilir. Ciimle tamamlama etkinliginin ardindan &gretmen c¢ocuklara hareketli
grup oyununu oynayacaklarini aciklar. Ogretmen smifi diizenler. Altindan gegebilecekleri bir sandalye, mutfak 6nliigii ve 6 adet
mandali hazir eder. Oyun i¢in gruplar olusturulur. Oyunun adinin “altinda tistiinde” oldugunu agiklar. Oyun igin her bir gruptan
bir 6grenci segilir. Secilen dgrenciler 6nce kesenin iginden bir say1 kart1 secer. Kartin altindan ¢ikan say1 kadar dnliiklerine mandal
takacaklardir. Diger 6grenciler yarigma iginde 20 “ ¢ kadar sayarken sayi kartininin keseden ¢ekilmesinin ardindan saymaya
baslarlar. Once sandalyenin altindan gecerler daha sonra &nliiklerini iistlerine takarlar ve keseden cikan sayr kadar mandal takarlar
onliiklerine. Saymaca bitene kadar siralamaya uygun olarak oyunu tamamlayan 6grenci grubuna puan kazandirir. Oyun tim
ogrencilerin katiliminin saglanmasi ile sonuglanir. Gruplarin puanlar sayilir. Kazanan grup alkiglanir.
MATERYALLER
e Onliik, mandal, say1 kartlar1 kesesi
SOZCUKLER
o Kayik, kayike¢i
KAVRAMLAR
e  Yon/Mekanda Konum: Altinda - Ustiinde
DEGERLENDIRME
Tekerlememizin ad1 neydi?
Bu tekerlemeyi daha nce duydunuz mu?
Daha 6nce kayik gordiiniiz mii?
Bu oyunu bagska nasil oynayabilirdik?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 15/06/2022
Yas Grubu D
Ogretmen Adi RO P PRRPPPRR

Giine Baslama Zamam
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Comel Kurtul” isimli oyun etkinligi

“Basamaklar1 Cikalum” isimli Tiirkge, hareket okuma yazmaya hazirlik etkinligi
‘Tas Atmaca’ isimli Tiirkge, miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







COMEL KURTUL

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISiM

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yoénergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamm 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim ac¢iklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Baskalariin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagskalarinin duygularinin sonuglarim:
sOyler.

Kazamm 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir

Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla
gosterir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla bahgeye ¢ikilir. Genis bir oyun alan1 belirlenir.

Cocuklarin oyun alani i¢inde serbest kogmalarina ve alani tanimalarina firsat verilir. Cocuklara ¢omel kurtul oyunu oynanacagi ve
kurallar1 agiklanir. Sayigsmaca ile bir ebe segilir. Ebe ¢ocuklari yakalamaya calisir. Ebenin kendine yaklagtigini géren ¢ocuklar yere
¢omelirler. Ebe tarafindan ¢omelmeden dokunulan ¢ocuk ebe olur.

Bahcede 6gretmen ¢ocuklarin ¢imenlere yarim daire seklinde oturmalarim ister. Cocuklara nasil olduklarini sorar. Arkadaglarimin
nasil olduklarini birbirlerine Sormalarini ister. Cocuklar karsilikli birbirleri ile kisa bir sohbetin ardindan ¢ocuklara arkadasligin ¢ok
giizel bir sey oldugunu soyler. Arkadaglarimizla her seyi paylasabilecegimizi vurgular. Ama zaman zaman arkadaslarimizla
tartisabilecegimizi de sdyler. Arkadaslarimiz olmasaydi neler olurdu? Arkadaslarimiz ile nasil konugmaliy1z? Arkadasinizi {izgiin
gorseniz ne yaparsiniz? Arkadasimiza bir hediye almak istesek nasil bir hediye segerdiniz? Gibi sorular sorarak sohbeti siirdiiriir.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cocuklarin cevaplarmin dinlenmesinin ardindan 6gretmen ¢ocuklara simdi size “kiigiik Kiz ““ adli bir
siir okumak istiyorum. Siiri ¢ok dikkatli dinlemenizi siirin sonundaki durumda olan bir arkadasimiza nasil yardim ederdik
diistinmenizi istiyorum diyerek siir okunur. Siir birkag kez tekrar edilir.

KUCUK K1z

Kiigiik kiz, kiigiik kiz

Soyle bana neredeydin

Diin sabah bekledim

Oynamaya gelmedin

Diin sabah bekledim

Hig goriinmedin

Sormaym halimi

Ah neler oldu!

Yiiregim sikisti,

Gozlerim doldu.

Bagima gelenleri,

Eger bilseniz,

Cok iizlintii duyar,

Aglarsiniz siz.

Vah vah buna pek ¢ok {iztildiik

Vah vah seni ¢ok lizgiin gordiik.

Boyle harap etme kendini,

Hadi sdyle bize neredeydin?

Dinleyin ¢ocuklar bebegim var ya,

Hani uzaninca goziinii kapar ya .

Hani oturunca agar yeniden,

Diin sabah oynarken diistii elimden,

Kirild.....

Siirin ardindan g¢ocuklarin siir ile ilgili duygu ve diisiinceleri dinlenir. Daha sonra “Elma ile Gelen Arkadaslik” adli hikaye
okunur.Hikayenin sonunda hikaye ile ilgili sorular sorulur. Hikaye ile ilgili sorularin ardindan 6gretmen cocuklara ait kartlar
hazirlar. Her 6grenci igin kartlarin arkasma gizlenmis bir arkadaslarinin isimleri vardir. (eger miimkiinse fotograflarini) Ogretmen
cocuklara 6grencinin admi sdylemeden 6grenci ile ilgili dne ¢ikan 6zelliklerini sdyler. Cocuklarin arkadaslarinin kim oldugunu
tahmin etmeleri istenir. Arkadasinin kim oldugunu ilk 6nce tahmin eden 6grenci Kartlarin arkasina sakli tahmin etmis oldugu
arkadagmin ismini ya da fotografin1 bulmaya calisir. Dogru fotografi bulanlar alkislanir. Tiim 6grencilerin isimleri acilana kadar
oyun devam eder. (0gretmen arkadaslariin adlarini dogru tahmin eden 6grenci ile eslestirir 6grencileri bir sonraki oyunda es
olarak oynanir.) Eslesen 6grenciler ile gretmen “tas kagit makas” oynayacaklarini agiklar. Oyunun kurallart hatirlatilir. Kagit tas:



sarar, tas makasi kirar, makas kagidi keser diyerek kurallari hatirlatilir. Eslesen 6grenciler sira ile “Tas kagit makas” oyununu
oynar. Kazanan 6grenciler oyunu tekrar aralarinda esleserek oynar. Oyun son 6grenciye kadar devam ettirilir. Oyunun sonunda
kazanan 6grenci alkislanir.
MATERYALLER

o -
SOZCUKLER

Comelme, Arkadaslik, paylagsmak, ritim, tahmin

[ ]
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Kosarken kendini nasil hissettin?
Daha 6nce buna benzer bir oyun onadin mi?
Ebe size yaklasirken yapmaniz gereken en 6nemli kural neydi?
Ebeden kurtulmak i¢in baska ne yapabiliriz?

UYARLAMA



BASAMAKLARI CIKALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ,Hareket, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

MOTOR GELISiM

Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yilikseklige tirmanir. Tirmanilan yiikseklikten iner.

Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari s6yler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri soyler.
Temel giivenlik kurallarini bilir.

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte okulun merdivenlerinin oldugu béliime gidilir. Merdivenleri kullanirken nelere dikkat edilmesi gerektigi
konusunda sorgulama baglatilir. Hep birlikte merdivenlere ¢ikilir ve merdivenlerden inilir. Siifa gidilir ve “Merdiven” adli parmak
oyunu hep birlikte sdylenir.

MERDIVEN (Parmak oyunu)

Bizim evimiz tam ii¢ katl  (Ug Parmak Gosterilir)
Apartmandan igeri girdim.
Merdivenleri gordiim
Ne kadar ¢ok merdiven
Basladim ¢ikmaya
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 (Ritmik Sayma Yapilir)
Iste birinci kata geldim.
Iste yine merdivenler
Bagladim ¢ikmaya
1,2,3,4,56,7,8,9, 10
Sonunda {incii kata geldim.  (Ug parmak gdsterilir)
Evimin ziline bastim
Ben geldim annecigim. (S. TABAR)
Parmak oyununun ardindan 6gretmen “Canim Arkadasim” adli sarkiy1 internet ortaminda agar. Sark: birkag kez tekrar edilir.
Sarkinin ardindan 6gretmen dersten 6nce oyuncak tencere, farkli biiyiikliiklerdeki bardak ve tahta kasik ile segecegi iki arkadas: ile
bir ritim olusturarak kendi sarkilarini yapacaklarini agiklar. Ogrenciler eslestirilir. Eslesen 6grenciler ile ritim oyunu yapilir. Tiim
ogrencilerin katilimi ile oyun tamamlanur.
MATERYALLER

e  Oyuncak tencere, farkli bityiikliiklerdeki bardak ve tahta kasik
SOZCUKLER

e  Merdiven
KAVRAMLAR

e Mekinda Konum/Yon: Asagy/ yukart

e Sayi/Sayma: 1/10 Arasi Ritmik Sayma
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



TAS ATMACA

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamm 1. Yer degistirme hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazamm 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

BILiSSEL GELIiSIiM

Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

DIiL GELiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmay1
baglatir. Konusmay siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazamm 8. Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECH

Ogretmen bahge etkinligi oncesinde cocuklara internet ortanindan “Cocuklar icin Spor Sarkisi” adli sarki ile beden perkiisyon
etkinligi yapacaklarmi agiklar. Videodaki hareketlere uyumlu bir sekilde tekrar edilir. Beden perkiisyon etkinliginin ardindan
Ogretmen “Kardesimin topu “ adli parmak oyunu oynanir.

KARDESIMIN TOPU

Kardesimin bir topu var(iki elin parmak uglar birlestirilerek top yapilir.)

Yumusacik yuvarlak bir ¢ekici var. (iki yumruk sikilir ve st {iste vurulur.)

Bak vuruyor yavrucak borazani diit... diit... ottiiriir de 6ttiiriirr (eller boru gibi yapilarak agza gotiiriiliir.)

Bazen de ceee yapip herkesi giildiiriir. (iki el yiize kapanip agilir)

Parmak oyunun ardindan smif kitapligindan segilen bir hikaye kitab1 okunur. Hikayenin sonu tamamlanmaz. Hikayenin sonunun
nasil olabilecegi ile ilgili sohbet edilir. cocuklarin duygu ve diisiinceleri dinlendikten sonra hikaye tamamlanir. Cocuklarm
sonuglari ile hikayenin sonuglar1 arasinda nasil bir fark oldugu lizerine sohbet edilir. daha sonra bahge etkinligine ¢ikmak igin
gerekli hazirliklar yapilir.

Giine baglama zamanindan sonra ¢ocuklarla bahgeye ¢ikilir.

Yaklasik 1 m. ¢apinda ve birbirine 3 metre uzaklikta karsilikli iki tane daire ¢izilir.

Dairelerin 6niine yarim metre mesafede ¢izgiler ¢izilir.

Cocuklar sayisarak, adimlama yapar ve iki gruba ayrilir.

Her ¢ocuk kendisi i¢in bahgeden iki tane tas toplar ve taglari kendi grubunun dairesinin igine daginik bir sekilde birakir. Oyuna
baslayan gruptan bir cocuk dairesinden bir tag alarak verilen yonergeye gore (tast el iistiinde, baginin {istiinde, hizl, yavas yiiriime
gibi) diger grubun dairesinin dniindeki ¢izgiye kadar ilerler.

Cizginin lizerinde durup elindeki tasla kars1 tarafin dairesindeki taglardan birini vurmaya calisir.

Tas1 vuramazsa, tasi dairenin disina atarsa kendi tagini diger grubun dairesinin i¢ine birakir ve oyun diger gruba gecer. Oyuna diger
gruptan bir oyuncu devam eder.

Oyuna bir grubun dairesindeki tiim taglar bitene kadar veya grubun belirledigi bir kural gerceklesene kadar devam edilir.

MATERYALLER
e Taglar
e Hikaye kitab1
SOZCUKLER
e Mesafe
KAVRAMLAR
e Yon/Mekanda Konum: icinde -Disinda, Altinda-Ustiinde
e 7at: Hizhi-Yavasg
e  Geometrik Sekil: Daire
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Oyunda neler yaptik?
Oyunun kurallar1 nelerdi?
Oyun oynarken zorlandiginiz durumlar oldu mu?
Taglar1 hangi sekilde tasirken daha ¢ok eglendiniz?
Tagslarla bagka hangi oyunlar oynanabilir?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 16/06/2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Babalar Giinii” isimli Tiirkge ve aile katilimli sanat etkinligi
“Denizlerimizi Temiz Tutalim” isimli Tiirkce ve sanat etkinligi
“Yaz Tatili” isimli Tiirkce ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BABALAR GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Aile Katilimli, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. syler. Anne ve babasinin sa¢ rengi, boyu, g6z rengi gibi
fiziksel 6zelliklerini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim1 kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve olumsuzluk
yapilarini kullanir.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmay1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.
OGRENME SURECI

Cocuklardan okula gelirken babalarina ait bir fotograf getirmeleri istenir.

Cocuklar sirayla babasini arkadaglarina tanitir. (adi, meslegi, yast vb.)

Babalar Giinii’'nden bahsedilir. Babalarimiza olan sevgimizi hangi ciimlelerle anlatirdiniz? Diye sorulur. Cocuklarin sira ile
s0z alarak duygularini ifade etmeleri istenir

Cocuklar ¢alisma masalarina almir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “babama gomlek” isimli etkinlik yapilir. Ogretmen
kuklalarla dykii anlatir.

Babama Ne Alacagim

Cigis : Lay lay lay lay hava ne kadar giizel ,ben bdyle gilinesli havalari ¢ok severim.lay lay lay.Kirlarda kogmak ,parkta
sallanmak cok giizel lay lay lay.Birazdan bici gelecek birlikte oynayacagiz.(Tam o sirada kalin bir ses duyulur)

Bici: Cicis....cicis...

Cicis: Aa.. kim o*(korkarak sorar)kim var orada?

Bici: Hah ..hah..hah..hah..

Cicis: Aaa..simdide giiliiyor.Bici nerede kaldin ¢abuk gel ¢ok korkuyorum ben.

Bici giilerek sahneye gelir.

Bici:Hah ..hah...benim ben bici.Sana saka yaptim.

Cicisg:Boyle saka m1 olur,hi¢ komik degil?

Bici:begenmedin mi?

Cicis: tabi ki begenmedim, tistelik korkuttun beni

Bici: ben eglenelim istemistim.

Cicis:beni korkutmak seni ¢ok eglendirmis

Bici:Oziir dilerim cicis,amacim seni korkutmak degildi.

Cicis:peki amacin neydi bici?

Bici:Beni tanimani istemistim.

Cicis:Sesin ¢ok degisik ¢ikiyordu.

Bici:Cicis sen bana darildin m1 yoksa?

Cicig:Hayir darilmadim,ama liitfen bir daha bana boyle saka yapma olur mu?

Bici:tamam tamam s6z yapmam(sesini yine kalinlastirir)

Cicis.Bici ..bak hala ayn1 seyi yapiyorsun

Bici:Hah ..hah..ama simdi benim kim oldugumu biliyorsun..

Cicis:Bici sakay1 birakalim benim sana sormak istedigim bir konu vardi.

Bici.: Sor hadi sor ¢ok merak ettim

Cicis:Yarin babalar giinii.Sen babana bir hediye aldin mi?

Bici:Hayir almadim

Cicig:nasil yani .Babanin babalar giiniinii kutlamayacak misin?

Bici:ben hediye almadim dedim,babalar giiniinii kutlamak i¢in hediye almak gerekmez ki.

Cicis:Peki nasil kutlamay1 diisiiniiyorsun?

Bici:Ben babama ¢ok giizel bir resim yaptim ,birde siir ezberledim.Yarin babama 6nce siirimi okuyacagim sonrada yaptigim
resmi verecegim.

Cicis:simdi anladim .bende babama giizel bir resim yapabilirim.birde sarki sdylerim.

Bici:kutlama yapmak i¢in hediyeye almamiz gerekmiyor.Bence babalarimiz yaptigimiz resimlere ,soyleyecegimiz sarki ve
siirlere daha ¢ok sevinecekler.

Cicis:evet haklisin .Bici ben hemen eve gideyim.Babam isten gelmeden 6nce resmimi tamamlamalryim.

Gorligmek iizere.

Bici:goriigiiriiz cicis.

fyi ki Dogdun



Bugiin babalar giinii

Iyi ki dogdun babacigim.

Her giiniin mutlu olsun

Iyi ki dogdun babacigim

Belirli giin ve haftalar kitabinda yer alan ¢aligma sayfas1 uygulanir. “Resimleri inceleyelim. Resimlerde neler gérdiigiimiizii
anlatalim. Doruk ile Duruyu yolu takip ederek babalarina ulagtiralim.”

MATERYALLER

e  Fotoraflar

e  Sanat merkezi malzemeleri

e  Seramik hamurlar

e Kalip

e  Mukavva karton
SOZCUKLER

e  Seramik hamuru
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e  Babalar giinii hediyelerini yapmak i¢in anne davet edilir.
DEGERLENDIRME

Babana olan sevgisi birkag climle ile ifade etmeleri istenir.

UYARLAMA



DENIZLERIMiZi TEMiZ TUTALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay) ..........

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELIiSiMi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler Dinledikleri/izlediklerini siir
yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigi giizel ve rahatsiz edici durumlar sdyler. Cevresini farkli bigimlerde diizenler. Cevredeki
giizelliklere deger verir.

OGRENME SURECI

Portfolyo sayfasinda yer alan tangram aym renkte boyayalim ve okulda son resmim yonergeli sayfa uygulanir.
Fen merkezinde bulunan akvaryumun igine yeni bir balik konur. Cocuklarla birlikte baliga bir isim bulunur. Cocuklardan
akvaryumdaki suyu incelemeleri istenir. Temiz mi kirli mi oldugu sorulur? Akvaryumdaki suyun sik sik degistirilmesi
gerektigini vurgulanir. Denizde bir¢ok canlinin yasadigindan ve denizlerin temiz tutulmasi gerektiginden bahsedilir. Deniz
ve gevre temizliginin 6nemi hakkindaki sohbetin ardindan “Cevremizi temiz tutalim” adl siir ve “Ben Bir Baligim” adli
parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

Cevremizi Temiz Tutalim

Yasadigimiz ¢evreyi

Temiz tutalim ¢ocuklar.

Parklar1, sokaklar1

Temiz tutalim ¢ocuklar.

Ben Bir Bahgim

Ben kiiciik bir baligim (iki el iist iiste konulur, bagparmaklar oynatilir.)
Siiziile, siiziile denizde yiizerim (Yiizme hareketi yapilir.)

Bazen hop... der suyun iistiine ¢ikarim (Sag el yukar1 kaldirilir.)

Sonra tekrar cup... diye suya dalarim (Sag el asagiya indirilir.)

Bir olta goriirsem ona yaklasmam

Hemen oradan kacarim (Kagma hareketi yapulir.)

Calisma masalarina gegilir. Bilmecelerin ardindan dgretmen dersten 6nce hazirlamis oldugu kiigiik pet sise, yapiskanli eva
ya da elisi kagidi, yapistirici, gida boyasi, su kabi, makasi ¢alisma masasina koyar. Cocuklara bu malzemeleri kullanarak
nasil bir etkinlik planliyor olabiliriz sizce diyerek bir beyin firtinasi baslatir. gocuklarin cevaplarinin dinlenmesinin ardindan
O0gretmen gocuklara akvaryum yapacaklarini agiklar. Akvaryumumuz igin 6ncelikle pet sisemizin igerisine su dolduralim
diyerek cocuklarin siselerini doldurmalari i¢in firsat tanir. Ardindan deniz ne renk olur diye sorar. Mavi cevabini aldiktan
sonra mavi renk gida boyamiz ile suyumuzun rengini mavi yapalim der. Pet siselerin igindeki renk mavi renk sulu boya ile
boyanir. Daha sonra eva ya da elisi kagitlari ile balik, yosun gibi denizde yasayan bitki ve hayvanlardan istedikleri birkag
canliy1 ¢izip kesmelerini ister. Kesilen figiirler pet sise {izerine yapistirilarak etkinlik tamamlanir. Tamamlanan etkinlik
kenara alinarak maslarini temizlemeleri i¢in ¢gocuklara zaman taninir.
Parmak oyununu ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Sifir Atik “adli videoyu agar. Video birlikte izlenir. Gerekli yerlerde
durdurularak ¢ocuklara agiklamalarda bulunulur. Egitici videonun ardindan 6gretmen ¢ocuklara gazoz kapagi, ipe baglanmig
miknatis ve su dolu bir legen ile bir oyun oynayacaklarimi agiklar. Oyun igin 6nce grup baskanlar segilir. Grup baskanlar
takimlarini olusturur. Takimlarin olugmasinin ardindan dgretmen ¢ocuklara su dolu legenin igerisine 5 adet gazoz kapagini
atacaklarini ve her bir gruptan segilen bir 6grenci ile baslarina baglayacaklart miknatisl ip ile bu gazoz kapaklarint diger
ogrenciler 10 a kadar sayarken toplamaya ¢alismalari istenir. Siire dolana kadar toplamis olduklar1 gazoz kapagi kadar puan
kazandirir grubuna. Oyunun sonunda gruplarin gazoz kapaklari sayilir. En ¢ok gazoz kapagi toplayabilen grup oyunu kazanir.
Oyunun sonunda kazanan grup alkislanir.
MATERYALLER

e  Kiigiik pet sise, yapiskanl eva ya da elisi kagidi, yapistiric, gida boyast, su kabi, makas
SOZCUKLER

e (Cevre
o  Temizlik
KAVRAMLAR

o 7Zat: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Baligimiza hangi ismi koyduk?

Akvaryumun suyunu neden temiz tutmaliy1z?
Denizlerimizde hangi canlilar yasar?
Denizlerimizi neden kirletmemeliyiz?

Parmak oyunumuzu ve siirimizi begendiniz mi?

UYARLAMA



YAZ TATILI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. Ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temas: kurar. Konusmayr baglatir. Konusmayi siirdiirlir. Konusmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasin1 bekler. Duygu, diigiince ve hayallerini soyler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziini yikar.

OGRENME SURECI )
Cocuklardan U geklinde dizilmis sandalyelere oturmalari istenir. Ogretmen ¢ocuklara bilmeceler sorar.

Glines etrafi yakar,
Cocuklar sapka takar,
Insanlar terleyince,
Kendini denize atar. (Yaz)

Atese girer yanmaz,
Suya diiser 1slanmaz. (Giines)

Dalgas1 kopiik yapar,
Iginde balik yasar. (Deniz)

Cocuklara bugiin havanin nasil oldugunu sorar. Cocuklara sicak cevabini buldurmaya galisir. Daha sonrasinda evet havanin
sicak oldugunu bunun nedeninin yaz mevsimi gelmis oldugu icin havalarin daha da 1smdigm agiklar. Ogretmen “Cocuklar
artik yaz mevsimi geldi ve okullarm tatil olmasina ¢ok az kaldi. Tatil oldugunda neler yapmak istiyorsunuz, bana anlatir
musiniz?” diyerek sirayla biitiin ¢ocuklara firsat verilerek diisiinceleri alinir. Sohbetin ardindan c¢ocuklarla okul bahgesine
¢ikilir ve ¢ocuklarin serbest oyun oynamalarina firsat verilir. Oyun Sonrasinda okula doniiliir ve elleri yikamak i¢in lavaboya
gidilir.

MATERYALLER
S(")ZE?I"JK-LER

KAV.RAI\-/I LAR
DE(';.ERL-ENDiRME

Yaz tatilinde neler yapacaksiniz?

Evde en ¢ok hangi oyuncaginizla oynamayi seviyorsunuz?
Tatil deyince akliniza neler geliyor?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 17/06/2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 PP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Bir Varms Bir Yokmus” isimli Tiirk¢e, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Tatil Baslasin” isimli sanat ve miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BiR VARMIS BiR YOKMUS

Etkinlik Cesidi : Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay) :............
KAZANIM VE GOSTERGELER
DiL GELIiSiMi
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir. Ciimle kurarken
bagla¢ kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL GELIiSiM
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalariin duygularinin
sonuglarini soyler.
OGRENME SURECI
Cocuklara tavsanlarin hayati ile ilgili gesitli resimler gosterilir. Nerede yagadiklari, neyle beslendikleri, nasil hareket ettikleri
hakkinda konusulur. Ardindan gesitli sorular sorar. Tavsanlar nerede yasarlar? Nasil ses ¢ikarirlar? Neyle beslenirler?
Nasil hareket ederler? Hangi renklerde olurlar? Sorular ve cevaplarin ardindan tavsan parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
Tavsancik
Tavsancik uyuyormus (Uyuma hareketi yapilir.)
Uyanmis
Cekmeceyi agmis bakmis bir sey yok
Dolab1 agmig bakmus bir sey yok
Yoluna devam etmis (Parmaklarla ylirime hareket1 yapilir.)
Taktiki tak tak tak
Aaa birde ne gorsun kocaman bir havug tarlasi
Biitiin havuglar1 yemis hapur hapur hapur hapur
Tavsacigin karnt doymus mu ? doymamisss
Yoluna devam etmig
Tak tik1 tak tak tak
Aaa birde ne gorsun kocaman bir lahana tarlasu
Butun lahanalar1 yemis hapur hapur
Tavsancigi karn1 doymus mu?doymus
Bu Seferde cok susamis yoluna devam etmig
Ta Tiki tak tak tak
Aaaa birde ne gorsun kocaman bir dere
Biitiin sulart icnig lukur lukur
Tavsancigin karni1 kocamaaan olmus arkasina bakmig
Kurt oradaymis yoluna devam etmis
Tak tik1 tak tak
Tavsancik evine girmis pencereyt acmis bakmis kurt ordaymis
Pencerey1 kapatmis uykuya dalmis uyanmis
Pencerey1 acmis bakmis kurt gitmiss
Ogretmen eline bir Pelus tavsan alir. Hep birlikte dykii olusturma ¢alismasi yapalir.
Tavsanimizin ismi ne olsun? Nerede yagiyormus? Ailesi var m1? Giinlerini nasil gegirirmis? vb sorular sorularak oyki
olusturmaya baglanir. Calisma sonunda ¢ocuklara resim kagitlar1 dagitilir. Olusturulan ykiiniin resmini yapmalari istenir.
MATERYALLER

e  Oyuncak tavsan

e  Pastel boya
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

¢ -
AILE KATILIMI

e  (Cocugunuzun sevdigi bir oyuncaginin dykiisiinii birlikte olusturmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin kahramani hangi hayvand:?
Tavsanlar nerede yasarlar?
Nasil ses ¢ikarirlar?
Oykiiniin resmini yaparken neler hissettiniz?
UYARLAMA



TATIL BASLASIN

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Miizik Etkinligi Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Géostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve olumsuzluk
yapilarim kullanir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
OGRENME SURECI
Cocuklara “Tatile ¢ikacagimiz igin neler hissediyorsunuz?” diye sorulur. Tatilde neler yapmak istedikleri hakkinda sohbet
eder. Ardindan daha 6nce 6grenilmis siir, tekerleme ve parmak oyunlari tekrar edilir. Kitap kdsesinden segilen bir 6ykii
okunur.
Aileler sinifa almir. Gelisim raporunu almir. Ismi sdylenilen gocugun alkislarla gelmesi sdylenilir. Hazirlanan kiigiik bir
hediye paketi (6ykii kitabi, balon, seker vb.) ¢ocuklara verilir. Hareketli bir miizik agilir ve istedikleri sekilde dans etmeleri
saglanir. Dans bitiminde cocuklara veda edilir. Iyi tatiller dilenir. Cocuklar ailelerine teslim edilir.
MATERYALLER
o -
SOZCUKLER
e Yaz
o Tatili
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden, ¢ocuklarmin okulda yaptiklar1 dokiimanlar1 saklayip muhafaza etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bir yil boyunca okulda neler 6grendiniz?
Neler 6grenmek isterdiniz?
Tatilde ne yapmak istersiniz?

UYARLAMA



